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Abstract

This study aims to evaluate the content validity and reliability of the Celik Programming Module based on blended learning developed for vocational college
students based on the ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, and Evaluate) model. The Celik Programming Module is developed to help students
understand, apply the concepts and procedures in Basic Java Programming Language. The content validity of the module was analyzed using the Content
Validity Index (CVI) and Percentage Calculation Method (PCM) involving evaluation by five experts through purposive sampling. While 15 vocational
college students were involved in using the Celik Programming Module to determine the functionality of the module and usability questionnaire
instruments. The results of the analysis show that the overall value of content validity using CVI and PCM is 0.98 and 91.4%. The value of Cronbach's
Alpha coefficient shows that the Celik Programming module is high, which is 0=.969. In conclusion, the results of this study prove that the Celik
Programming Module has high validity and good reliability. Therefore, the Celik Programming Module has the potential to be a relevant module to be used
as one of the teaching aids and interventions for teachers and students in the programming field. It is hoped that this module can be fully used by teachers
and students in vocational colleges.

Keywords: Module validity, vocational college, Celik Programming Module, module development and blended learning
Abstrak

Kajian ini bertujuan untuk menilai kesahan kandungan dan kebolehpercayaan Modul Celik Programming berasaskan pembelajaran teradun yang
dibangunkan untuk pelajar kolej vokasional berdasarkan model ADDIE (Analisis, Rekabentuk, Pembangunan, Pelaksanaan, dan Penilaian). Modul Celik
Programming dibina supaya dapat membantu pelajar memahami dan mengaplikasikan penggunaan konsep serta tatacara dalam Asas Pengaturcaraan Java.
Kesahan kandungan modul dianalisis menggunakan Indeks Kesahan Kandungan (CVI) dan Kaedah Pengiraan Peratusan (PCM) yang melibatkan penilaian
oleh lima orang pakar melalui persampelan bertujuan. Manakala 15 orang pelajar kolej vokasional terlibat untuk menggunakan Modul Celik Programming
dalam menentukan kefungsian modul dan instrumen soal selidik kebolehgunaan. Keputusan analisis menunjukkan nilai kesahan kandungan secara
keseluruhan menggunakan CVI dan PCM adalah 0.98 dan 91.4%. Nilai pekali Alpha Cronbach pula menunjukkan Modul Celik Programming adalah tinggi
iaitu 0=.969. Kesimpulannya, dapatan kajian membuktikan bahawa modul Celik Programming mempunyai kesahan dan kebolehpercayaan yang tinggi.
Oleh itu, Modul Celik Programming berpontensi untuk menjadi modul yang relevan untuk digunakan sebagai salah satu bahan bantu mengajar dan
intervensi kepada guru serta pelajar dalam dalam bidang pengaturcaraan. Diharapkan modul ini boleh digunakan sepenuhnya kepada guru dan pelajar kolej
vokasional.

Kata kunci: Kesahan modul, kolej vokasional, Modul Celik Programming, pembangunan modul dan pembelajaran teradun
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H1.0 PENGENALAN

Transformasi digital telah bejaya mengubah pandangan dunia di luar jangkaan. Masa kini, teknologi Industri 4.0 telah memberi impak
besar dalam kehidupan masayarakat. Dapat dilihat, syarikat-syarikat besar antarabangsa seperti DHL, Fast Radius, BJC HealthCare, Bosch
dan lain-lain turut menggunakan teknologi pengkomputeran dan automasi di dalam firma mereka. Malah perubahan kepada sistem siber
fizikal ini juga telah menyebabkan hampir setiap benda yang berada dalam kehidupan peribadi turut dipengaruhi. Tambahan pula, selepas
COVID-19, peralihan kepada ekonomi hijau dan kemajuan teknologi automasi telah menjadikan kemahiran digital sangat penting untuk
diterokai.
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Oleh yang demikian, penggunaan bahasa-bahasa pengaturcaraan banyak digunakan dalam pembangunan teknologi masa kini. Itulah juga
yang menyebabkan bidang pengaturcaraan komputer menjadi salah satu tumpuan utama malah berada dalam senarai kemahiran yang
menawarkan peluang pekerjaan yang luas pada masa hadapan (Schwab & Zahidi, 2020). Malah pekerja yang berkemahiran dalam bidang
ini berpeluang membantu mengukuhkan syarikat dalam pasaran untuk masa hadapan. Menurut statistik penawaran bahasa pengaturcaraan
dalam hantaran pekerjaan menerusi platform pencari kerja LinkedIn Jobs di Amerika Syarikat dan Eropah, permintaan untuk pengaturcara
yang mahir dalam Bahasa Pengaturcaraan Java adalah antara yang tertinggi (CodingNomads, 2021)

Selain itu, menurut Nelson (2016), seperti di negara Jepun dan Amerika Syarikat, pengaturcaraan telah mula didedahkan kepada
pelajar sekolah rendah. Namun di Malaysia, bilangan pelajar yang meminati bidang pengaturcaraan masih kekurangan kerana tidak
meminatinya dan masih berpegang kepada susahnya pengaturcaraan (Nur Shafinaz & Nor Hafiza, 2020). Oleh yang demikian, sebagai
salah satu langkah yang diperlukan bagi memastikan Malaysia bersedia dalam menghadapi perkembangan dan peluang pekerjaan dalam
bidang pengaturcaraan, bidang ini telah diperkenalkan di dalam Kurikulum Standard Kolej Vokasional (KSKV) di Kolej Vokasional pada
tahun 2017.

Pengaturcaraan merupakan kod-kod yang ditulis dan dilarikan mengikut sintaksis serta langkah-langkah tertentu untuk dilaksanakan
oleh komputer (Chebbi, 2019). Pengetahuan asas tentang pengaturcaraan boleh membantu membaca kod orang lain, menulis algoritma dan
program dengan mudah. Malah melalui pembelajaran pengaturcaraan juga, pelajar yang mempunyai kemahiran pemikiran komputasional,
kemahiran kritikal dan pemikiran yang abstrak dapat dilahirkan. Selain daripada itu, penguasaan kemahiran dalam bahasa pengaturcaraan
berkomputer juga sangat penting kepada seorang ahli statistik kerana banyak permodelan statistik yang tidak dapat diselesaikan secara
bermatematik (Mohd Bakri, 2020). Nyata sekali, pengaturcaraan merupakan satu bidang kemahiran yang relevan untuk dipelajari oleh
generasi kini dan masa akan hadapan.

Penawaran program Teknologi Sistem Pengurusan Pangkalan Data dan Aplikasi Web pada peringkat Sijil Vokasional Malaysia di
kolej vokasional merupakan satu usaha pihak Bahagian Pendidikan dan Latihan Teknik dan Vokasional (BPLTV) untuk memberi peluang
kepada pelajar lepasan tingkatan 3 membina pengetahuan dan kemahiran asas tentang pembangunan dan pengaturcaraan sistem. Antara
salah satu kursus wajib yang perlu diambil ialah Kursus Fundamental of Programming yang mendedahkan pelajar kepada topik Asas
Pengaturcaraan Java. Tujuan kursus ini dibangunkan adalah untuk membolehkan pelajar mentafsirkan dan merancang keperluan
pembangunan modul aplikasi, menulis kod modul serta melaksanakan kod sumber dengan betul KSKV.

Pelajar yang mempunyai pengetahuan asas dalam pengaturcaraan, boleh membina laman web dinamik yang menarik malah mampu
untuk mewujudkan permainan-permainan video asas. Walau bagaimanapun, sebagai seorang pelajar yang baru mula mengenal
pengaturcaraan, menghasilkan sesuatu aturcara yang lengkap dianggap sukar bagi mereka (Norraihan & Jamilah, 2020). Di samping itu,
pelajar turut menghadapi masalah dalam menguasai konsep asas pengaturcaraan (Sajjanhar & Faulkner, 2019) dan membentuk kefahaman
tentang konsep pengaturcaraan (Nur Shafinaz & Nor Hafizah, 2020). Bahkan pelajar juga tidak dapat mengaplikasikan pembelajaran teori
secara praktikal dalam menjalankan proses amali (Marini et al., 2018). Lantaran itu, konsep asas pengaturcaraan, teori pengaturcaraan dan
aplikasi pengaturcaraan secara praktikal perlu dikuasai oleh pelajar dengan betul. Hal ini kerana, penguasaan yang baik terhadap konsep-
konsep pengaturcaraan dalam kursus yang dipelajari adalah penting bagi memastikan pelajar-pelajar dapat mencapai objektif program (El-
Zakhem & Melki, 2013).

Selain daripada itu, proses pengajaran secara konvensional juga mengurangkan daya tarikan pelajar terhadap isi pelajaran. Akibatnya
pelajar mudah berasa bosan, kurang keseronokan belajar dan hilang fokus di dalam kelas (Dasuki & Quaye, 2016; Mohamed Ali et al.,
2019). Bukan itu sahaja, apabila kewujudan teknologi digital yang lebih fleksibel dan interaktif, kaedah ini dianggap kurang berkesan
(Intan Hazlina, 2021). Menyedari fenomena ini, penerapan metodologi baru dalam pengajaran pengaturcaraan adalah sesuai untuk
dilaksanakan (Nur Shafinaz & Nor Hafizah, 2020) supaya dapat menggalakkan penglibatan pelajar secara proaktif (Zare et al., 2016). Oleh
itu, sejajar dengan perkembangan terkini, penggunaan sumber dan gaya pengajaran perlu diubah untuk menghasilkan kelas yang produktif.

Justeru, bertitik tolak daripada itu, modul pembelajaran pengaturcaraan, Modul Celik Programming dibangunkan bagi membantu
pelajar memahami konsep pengaturcaraan dengan baik dan memudahkan pelajar untuk belajar. Pengajaran dan pembelajaran berbantukan
modul yang terperinci sebagai panduan di dalam kelas dapat membantu meningkatkan minat dan mempengaruhi pencapaian pelajar
(Armizawani & Shahrul Effendy, 2021). Modul Celik Programming direka bentuk menggunakan konsep pembelajaran teradun yang
menggabungkan cara pembelajaran secara bersemuka dan digital bagi membantu pelajar mempelajari pengaturcaraan dengan baik. Modul
Celik Programming dibangunkan dengan menggunakan model instruksional ADDIE yang mempunyai lima fasa iaitu Fasa 1: Fasa
Analisis, Fasa 2: Fasa Reka Bentuk, Fasa 3: Fasa Pembangunan, Fasa 4: Fasa Perlaksanaan dan Fasa 5: Fasa Penilaian sebagai panduan
pembangunan. Model ADDIE sesuai digunakan kerana bersistematik, fleksibel, iteratif dan mudah digunakan (Siti Fauziah et al., 2020).

Modul ini juga menerapkan Teori Konstruktivisme, Teori Beban Kognitif dan Teori Penyelesaian Kreatif dalam membentuk aktiviti-
aktiviti pembelajaran. Penggunaan teori-teori ini membantu memberikan persekitaran pembelajaran aktif, memudahkan ingatan pelajar dan
membantu pelajar membangunkan idea baru dengan menggunakan kreativiti. Pelbagai kaedah dan strategi pengajaran dalam melaksanakan
aktiviti pembelajaran diijangka mampu untuk meningkatkan kefahaman dan penguasaan matlamat pembelajaran pelajar.

Objektif kajian

Kajian ini dilakukan berdasarkan keperluan pengkaji untuk mendapatkan kesahan modul yang dibangunkan. Justeru, bagi menghasilkan
modul yang dapat memenuhi keperluan pengajaran dan pembelajaran guru serta pelajar, objektif kajian ini adalah mengenal pasti dan
menilai:

L kesahan kandungan Modul Celik Programming berasaskan kaedah pembelajaran teradun untuk pelajar Kolej Vokasional dengan
menggunakan kaedah CVI dan PCM.
ii. kebolehpercayaan instrumen soal selidik dan Modul Celik Programming berasaskan kaedah pembelajaran teradun untuk pelajar

kolej vokasional.
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H2.0 SOROTAN KAJIAN

Bagi membantu kefahaman topik pengaturcaraan, penghasilan modul yang baik dan bersesuaian adalah penting. Sehubungan itu, Modul
Celik Programming dibangunkan menerusi komponen pembelajaran teradun kaedah mixed yang melibatkan 60:40 peratus pembelajaran
dalam talian dan pembelajaran secara tradisional. Tambahan pula, penggunaan komputer dalam pendidikan melalui penggunaan internet
dapat meningkatkan pengetahuan dan kemahiran pelajar, menyediakan pelajar untuk persekitaran kerja masa depan yang memerlukan
kemahiran komputer dan teknikal serta memupuk pemikiran berkualiti (Kung-Teck et al., 2018). Oleh itu, platform Google Sites
digunakan dalam proses pembangunan laman web sebagai portal pembelajaran yang memuatkan aktiviti-aktiviti pembelajaran berdasarkan
Standard Kandungan 2.0 Plan Module Expected Behaviour dan Standard Kandungan 3.0 Write Module Code. Rajah 1 menunjukkan

paparan halaman utama Modul Celik Programming.
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Rajah 1 Laman Web Celik Programming

Matlamat pembangunan Modul Celik Programming adalah supaya pelajar dapat menguasai konsep asas pengaturcaraan, menguasai
kemahiran asas pengaturcaraan, berkolaboratif untuk membina pengetahuan bersama, melaksanakan penilaian pengukuhan berdasarkan
konsep pengaturcaraan yang betul dan dapat membuat refleksi kendiri. Penerangan, tunjuk cara dan prosedur membina aturcara dimuatkan
di dalam pembangunan kandungan modul dan pembangunan laman web. Sumber-sumber pembelajaran seperti slaid pembelajaran, video
pembelajaran, aktiviti latihan, lembaran kerja, contoh aturcara dan nota pembelajaran juga dimuat naik di dalam laman web. Bagi
memastikan modul yang dibangunkan menepati hasil pembelajaran, pembangunan laman web melibatkan proses reka bentuk kandungan
PdP, penyesuaian aktiviti-aktiviti kandungan PdP, reka bentuk laman web, penetapan objektif pengajaran, penetapan strategi pengajaran,
pembinaan bahan pembelajaran, reka bentuk aktiviti pengajaran, penetapan media pengajaran. Rajah 2 menunjukkan penetapan aktiviti-
aktiviti pembelajaran yang dimuatkan di dalam Modul Celik Programming.
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Rajah 2 Contoh aktiviti pembelajaran Modul Celik Programming

Setiap bidang penyelidikan, proses kesahan adalah penting. Hal ini kerana ia akan menyatakan keupayaan instrumen untuk
memenuhi tujuan kajian (Massitah & Ahmad Zamri, 2020). Kesahan digunakan untuk menguji sejauh mana sesuatu parameter yang
dinyatakan menepati semua aspek-aspek atau konstruk-konstruk yang diukur di dalam kajian (Ghazali & Sufean, 2021). Dalam konteks
kesahan modul, alat ukuran yang digunakan perlulah boleh mengukur kandungan modul secara sistematik dengan tepat (Sidek &
Jamaluddin, 2005). Ini bermakna apabila sesuatu instrumen dapat menilai sesuatu yang akan diuji maka instrumen tersebut dianggap sah.

Menurut Sidek dan Jamaluddin (2005), kesahan modul juga boleh merujuk kepada sejauh mana ciri-ciri modul yang dibina menepati
komponen-komponen bidang yag dikaji. Justeru, sekiranya semua aspek kandungan modul dapat diukur dengan tepat maka hasilnya
adalah kesahan modul yang baik dan sesuai. Sewajarnya dalam menepati matlamat pembangunan modul iaitu sah, berkualiti dan boleh
digunakan, kesahan perlu dilaksanakan kepada modul yang dibangunkan (Nur Izwani & Che Nidzam, 2020). Oleh yang demikian,
penggunaan instrumen yang disahkan dalam kajian adalah perlu untuk memastikan modul yang dibangunkan sesuai dan relevan diperolehi.

Modul dianggap sama makna dengan instrumen pengukuran kerana ianya merupakan sumber yang menjadi panduan kepada
penyelidik untuk mendapatkan pelbagai maklumat berkaitan dengan kajian yang dilaksanakan (Sidek & Jamaluddin, 2005). Oleh itu,
terdapat beberapa jenis kesahan yang boleh digunakan dalam menentukan kesahan modul. Kesahan muka dilakukan dengan merujuk pakar
untuk mengesahkan item-item yang dibina mewakili konstruk yang diukur daripada segi kesesuaian bahasa, ejaan dan lain-lain. Manakala
kesahan kandungan pula merujuk sejauh mana item-item yang dinilai secara sistematik menepati kualiti kandungan atau domain yang
dikaji (Zainiah et al., 2017). Oleh itu, sesuatu modul adalah sah apabila pembinaan modul tersebut mampu memenuhi fungsi dan objektif
kajian tersebut.

Kesahan modul yang menggunakan kaedah Indeks Kesahan Kandungan (CVI) dan Kaedah Pengiraan Peratus (PCM) menunjukkan
trend penyelidikan pendidikan semasa. Kaedah ini boleh dilaksanakan dengan baik dalam proses mengesahkan kandungan baharu modul
yang dibangunkan dan pendekatan yang paling meluas digunakan (Massitah & Ahmad Zamri, 2020). Seterusnya, dalam mengenal pasti
kebolehpercayaan instrumen soal selidik kebolehgunaan dan Modul Celik Programming mencapai objektif kajian sebenar, data-data yang
dikumpulkan dianalisis melalui perlaksanaan kajian rintis (Nor Azira & Siti Shamsiah, 2019). Sehubungan itu, apabila responden
menunjukkan konsistensi dengan menguasai objektif dan aktiviti-aktiviti modul dapat dilaksanakan dengan baik, pengujian
kebolehpercayaan sesuatu modul menunjukkan kebolehpercayaan yang tinggi (Mohd Zaharen at el., 2019). Oleh yang demikian,
kebolehpercayaan boleh dinilai sehingga mana pelajar dapat mengikuti sesuatu kandungan modul. Justeru, kajian ini adalah untuk
mengukur kesahan dan kebolehpercayaan Modul Celik Programming berasaskan pembelajaran teradun yang digunakan untuk pelajar kolej
vokasional dengan menggunakan kaedah CVI dan PCM.

Indeks Kesahan Kandungan (Content Validity Index, CVI)

CVI ialah kaedah analisis data secara empirikal daripada data yang dikumpul untuk menentukan kesahihan kandungan instrumen yang
digunakan. Kaedah ini merupakan antara teknik yang disarankan oleh kebanyakkan para sarjana kerana mudah ditadbir, menjimatkan kos
dan masa, serta mudah dilaksanakan (Matore & Khairani, 2015). Maka, bagi memastikan Modul Celik Programming yang dibangunkan
memenuhi matlamat pembangunan dan kandungan modul yang boleh digunakan, fasa kesahan merupakan aspek yang penting. Jadual 1
menunjukkan kaedah kesahan kandungan yang disarankan oleh Lynn (1986).
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Jadual 1 Pengiraan Kaedah Indek Kesahan Kandungan (CVI).

Bil Perkara Kaedah Pengiraan
1 Skala Ordinal
2 Formula Vi =%

n = jumlah skor pakJar dipersetujui
N = jumlah pakar

Skala ordinal dipecahkan kepada dua kumpulan.
Skala: 1,2,3,4.
1 dan 2 tidak bersetuju (nilai 0)
3 dan 4 bersetuju (nilai 1).

3 Julat penerimaan Min CVI adalah min bagi semua CVI setiap item
N Nilai
2-4 1.00
5 >(0.83
6 >0.86
7-10 >(0.78

Oleh yang demikian, bagi penyelidik yang ingin menentukan kesahan dalam kajian mereka, perlaksanaan analisis ini sangat penting.
Hal ini kerana analisis akan memastikan kesahan boleh diukur dengan menggunakan prosedur yang tepat dan betul. Dalam kajian ini,
kesahan modul oleh pakar diperolehi melalui soal selidik kesahan modul dengan menggunakan skala Likert empat mata.

Kaedah Pengiraan Peratus (Percentage Calculation Method, PCM)

Selain itu, kesahan modul juga boleh ditentukan dengan kaedah pengiraan peratus (PCM). Kaedah penilaian yang dicadangkan oleh
Tuckman & Waheed (1981) ini menggunakan formula seperti pada Rajah 3.

Jumlah Sker Pakar (x)
Jumlah Skor Sebenar (y)

Tahap penguasaan kesahan modul = x 100%

Rajah 3 Kaedah Pengiraan Peratus (PCM)

Jumlah skor pakar yang akan dikira ialah skor yang diperolehi daripada instrumen soal selidik kesahan modul berdasarkan skala
Likert. Kemudiannya jumlah skor pakar akan dibahagikan dengan jumlah skor maksimum instrumen soal selidik kesahan modul tersebut.
Sebagai contoh, sekiranya menggunakan skala Likert empat mata, maka skor maksimum setiap item ialah empat. Jika menggunakan skala
Likert lima, maka skor maksimum setiap item ialah lima. Jumlah skor maksimum akan dikira dengan mendarabkan bilangan item dengan
skor maksimum yang diperolehi. Jumlah keseluruhan skor yang diperolehi akan didarabkan dengan 100 dan nilai tersebut dipanggil
sebagai Tahap Kesahan Kandungan. Berdasarkan Tuckman & Waheed (1981), nilai kesahan melebihi aras penguasaan atau pencapaian 70
peratus dan ke atas dianggap mempunyai kesahan kandungan modul yang tinggi dan baik.

Justeru, kajian ini dilakukan berdasarkan keperluan pengkaji untuk mendapatkan kesahan modul yang dibangunkan. Justeru, bagi
menghasilkan modul yang dapat memenuhi keperluan pengajaran dan pembelajaran guru serta pelajar, objektif kajian ini adalah mengenal
pasti dan menilai kesahan kandungan Modul Celik Programming berasaskan kaedah pembelajaran teradun untuk pelajar Kolej Vokasional
dengan menggunakan kaedah CVI dan PCM.

Kebolehpercayaan instrumen dan modul

Bagi menentukan kebolehpercayaan instrumen soal selidik dan Modul Celik Programming yang akan digunakan pada kajian sebenar,
kajian rintis dilaksanakan. Proses ini akan menjadi pelengkap dalam fasa pembangunan modul (Sidek & Jamaludin, 2005). Di samping
itu, pengujian kebolehpercayaan menjelaskan persepsi pelajar dalam menentukan penerimaan mereka terhadap modul yang dibangunkan.
Hal ini kerana, kebolehpercayaan penting bagi memastikan modul yang dibangunkan menepati objektif yang ditetapkan dan relevan.
Tahap kebolehpercayaan modul dapat yang boleh diterima dan digunakan dapat ditentukan melalui nilai pekali kebolehpercayaan Alpha
Cronbach seperti yang ditunjukkan pada Jadual 2.

Jadual 2 Interprestasi Skor Alpha Cronbach

Julat pekali Alpha Cronbach Tahap Reliabiliti
<0.6 Tidak dapat diterima
0.6 hingga < 0.7 Lemah
0.7 hingga < 0.8 Sederhana
0.8 hingga < 0.9 Tinggi
0.9 hingga 1.0 Sangat Tinggi

(Cohen et al., 2018)

H3.0 METODOLOGI

Kajian ini berbentuk tinjauan dengan menggunakan reka bentuk deskriptif dalam pendekatan kuantitatif. Pendekatan ini dipilih kerana
semua data dalam bentuk kuantitatif yang boleh diukur dan dianalisis. Di dalam kajian ini, terdapat dua kaedah yang digunakan untuk



62 Siti Suhaina Mohamed Daud & Rafeizah Mohd Zulkifli / Sains Humanika 15:1 (2023), 57-65

menjalankan pengujian kesahan iaitu menggunakan kaedah CVI dan PCM. Pengkaji telah merujuk seramai lima orang pakar untuk melihat
keseluruhan kandungan Modul Celik Programming yang dibangunkan. Bagi menilai kesahan, setiap panel akan diberikan satu salinan
modul pengajaran guru berbentuk pdf dan pautan laman web Celik Programing serta borang soal selidik kesahan modul melalui emel.

Prosedur kajian

Secara ringkasnya, kajian ini menggunakan soal selidik kesahan modul yang dibina dan mengandungi 25 item untuk melihat tahap
persetujuan panel daripada segi kesahan muka, kesesuaian modul dengan populasi sasaran, intergrasi teori dalam PdP, peruntukan masa
dalam modul dan keupayaan modul meningkatkan motivasi serta cadangan penambah baikan oleh panel penilai.

Sampel kajian

Responden yang terlibat dalam menilai kesahan kandungan dipilih melalui persampelan bertujuan. Seramai lima orang pakar dalam bidang
pengaturcaraan dan PdP terlibat dalam penilaian kesahan. Menurut Cresswell (2012) pemilihan pakar dalam bidang-bidang tertentu
menjadi aspek penting yang perlu dititik-beratkan. Oleh itu, pakar yang dipilih merupakan seorang yang berpengetahuan dan mempunyai
pengalaman mengajar dalam tempoh melebihi lima tahun dalam bidang pembangunan serta pengaturcaraan sistem merupakan kriteria yang
penting. Justeru, seramai lima orang pakar telah dilantik bagi menilai kandungan modul yang dibangunkan. Jadual 3 menunjukkan kriteria
pakar penilai kesahan yang terlibat.

Jadual 3 Pakar Penilai

Bil Jawatan Pengalaman Kepakaran
1 Pensyarah Kanan, UUM 22 tahun Bidang Kejuruteraan Perisian
2 Pensyarah Kanan, UiTM 20 tahun Bidang Sains Komputer
3 Tenaga Pengajar, KV 8 tahun Ketua Jurulatih Utama Sijil Vokasional Malaysia, panel

pembangun Kurikulum Sijil Vokasional Malaysia,
pembina item.

4 Ketua Jabatan/ Tenaga Pengajar, KV 14 tahun Panel pembangun Kurikulum Sijil Vokasional
Malaysia, pembina item.
5 Ketua Unit/ Tenaga Pengajar, KV 12 Tahun Ketua Jurulatih Utama Diploma Vokasional Malaysia,

panel pembangun Kurikulum Diploma Vokasional
Malaysia, pembina item.

Instrumen

Menurut Ghazali dan Sufean (2021), instrumen soal selidik merupakan kaedah yang sesuai digunakan untuk mengenal pasti objektif
perlaksaanaan kajian kerana ia dapat memberikan maklumat dalam pembangunan modul. Soal selidik juga dapat menjawab pelbagai
persoalan dan mempunyai kuasa generalisasi (Mohd Afifi et al., 2017). Justeru, instrumen soal selidik digunakan untuk menentukan
kesahan modul untuk diberikan kepada panel penilai. Terdapat tiga bahagian di dalam instrumen soal selidik iaitu demografi pakar,
kesahan kandungan modul dan soalan terbuka bagi pandangan pakar. Skala Likert empat mata digunakan untuk menentukan kesahan
kandungan iaitu 1: Sangat tidak setuju, 2: Tidak Setuju, 3 Setuju dan 4: Sangat setuju.

Daripada aspek kebolehpercayaan pula, pelajar-pelajar diberikan pautan Google Form instrumen soal selidik bagi menilai
kebolehpercayaan Modul Celik Programming. Terdapat lima aspek yang dinilai iaitu format modul, isi kandungan modul, kebolehcapaian
hasil pembelajaran, kebolehksanaan proses pengajaran dan pembelajaran serta motivasi.

4.0 KEPUTUSAN
Kesahan modul

Maklum balas panel pakar dikumpulkan melalui instrumen soal selidik kesahan kandungan modul dan akan dianalisis untuk menentukan
kesahan modul secara saintifik. Kaedah penilaian analisis yang digunakan untuk menentukan kesahan sesuatu modul ialah CVI dan PCM.
Hasil analisis kesahan kandungan berdasarkan pengiraan CVI menunjukkan nilai I-CVI ialah 0.98. Selari dengan saranan yang
dikemukakan dan Lynn (1986), nilai I-CVI 0.83 atau ke atas dianggap mempunyai kesahan modul yang sangat baik mengikut bilangan
panel yang dilantik. Jadual 4 menunjukkan hasil analisis kesahan modul berdasarkan pengiraan CVI.

Jadual 4 Nilai Kesahan Modul Melalui Kaedah CVI

Aspek/Item
Kesahan muka Nilai I-CVI
1. Bahasa yang digunakan dalam modul sesuai dengan tahap penguasaan pelajar. 1.00
2. Perincian dan penerangan topik dalam bentuk teks, ilustrasi, grafik, jadual, carta alir dan 1.00
gambar rajah membantu pemahaman.
3. Reka bentuk grafik modul bersesuaian dan menarik. 1.00
4. Penggunaan butang ikon bagi aspek reka bentuk navigasi dalam aplikasi ini mudah untuk 1.00
dikendalikan.
5. Font dan jarak baris yang digunakan memudahkan bacaan. 1.00
6.  Isi kandungan modul mudah untuk difahami. 1.00

7. Arahan yang diberikan dalam modul adalah jelas. 1.00
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8. Kandungan modul disusun dengan teratur. 0.80
Kesesuaian modul dengan populasi sasaran
9.  Kandungan modul menepati sasaran populasinya. 1.00
10.  Kandungan modul memenuhi standard kandungan dan pembelajaran SVM 1.00
Intergrasi teori dalam PdP
11. Kandungan modul boleh menggalakkan aktiviti hands-on, minds-on dan learning by doing di 0.80
kalangan pelajar.
12.  Kandungan modul menggalakkan pelajar bekerja secara berdikari dan berkolabratif. 1.00
13.  Kandungan modul menggalakkan pembelajaran berpusatkan pelajar. 1.00
14. Kandungan modul membantu pelajar mencapai objektif yang ditetapkan. 1.00
15.  Kandungan modul disusun dari tahap mudah ke tahap susah. 1.00
16. Kandungan modul menerapkan kemahiran penyelesaian masalah. 1.00
17.  Kandungan modul menerapkan penggunaan elemen multimedia dalam pembelajaran dalam 1.00
mengukuhkan pemahaman pelajar.
18. Kandungan modul relevan dan sejajar dengan perkembangan teknologi. 1.00
19. Contoh-contoh yang disertakan dalam modul mencukupi dan mudah untuk difahami. 1.00
Peruntukan masa dalam modul
20. Kandungan modul ini bersesuaian dengan masa yang diperuntukkan. 1.00
21. Kandungan modul ini disusun mengikut masa yang diperuntukkan. 1.00
22. Setiap sub unit boleh dilaksanakan dalam tempoh masa PdP yang diperuntukkan. 1.00
23. Aktiviti dan lembaran kerja dalam modul boleh dilaksanakan dalam masa yang 1.00
diperuntukkan.
Keupayaan modul meningkatkan motivasi
24. Slaid pembelajaran, video pembelajaran dan aktivtiti di dalam modul memberikan motivasi 1.00
kepada pelajar untuk melakukan amali secara individu.
25. Kandungan modul ini boleh mengubah sikap pelajar ke arah lebih cemerlang. 1.00
Purata I-CVI 0.98

Selain itu, pengkaji juga turut menganalisis kesahan kandungan modul berdasarkan pengiraan PCM. Hasil analisis mendapati kesahan
kandungan modul mempunyai peratus persetujuan sebanyak 91.4% dan membuktikan mempunyai kesahan modul yang tinggi (Tuckman &
Waheed, 1981). Jadual 5 menunjukkan hasil analisis kesahan modul berdasarkan pengiraan PCM.

Jadual 5 Nilai Kesahan Modul Melalui Kaedah PCM

Panel Pakar PCM (%) Pandangan Pakar
Panel Pakar 1 73 Diterima
Panel Pakar 2 95 Diterima
Panel Pakar 3 95 Diterima
Panel Pakar 4 96 Diterima
Panel Pakar 5 98 Diterima

Secara keseluruhannya, hasil daripada kedua-dua analisis kesahan kandungan mendapati Modul Celik Programming mempunyai
kesahan modul yang sangat baik. Jadual 6 pula menunjukkan komen dan pandangan daripada panel pakar.

Jadual 6 Rumusan pendapat oleh pakar

Bil Aspek Ulasan
1 Kandungan modul Dapat memenuhi keperluan PdP.
Menepati kandungan KSKV.
2 Aktiviti modul Menarik.

Lembaran kerja perlu diselaraskan dalam satu
bahasa sahaja.

3 Kaedah pedagogi Modul yang menarik dengan kepelbagaian kaedah
pengajaran.
4 Kesesuaian  penggunaan Mudah digunakan sebagai rujukan PdP guru dan
modul pelajar.
5 Penggunaan bahan PdP Pengolahan bahan supaya penggunaannya di tahap
maksimum.

Kebolehpercayaan Modul

Berdasarkan analisis, nilai pekali kebolehpercayaan Alpha Cronbach bagi semua konstruk instrumen soal selidik persepsi pelajar terhadap
Modul Celik Programming menunjukkan nilai pekali kebolehpercayaan adalah sangat tinggi iaitu 0=.969. Hal ini menunjukkan alat
instrumen yang digunakan mempunyai kebolehpercayaan yang baik dan sesuai untuk digunakan kepada responden sebenar. Jadual 7
menunjukkan nilai pekali kebolehpercayaan Alpha Cronbach secara keseluruhan.
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Jadual 7 Analisis kebolehpercayaan

Penyataan Pekali Alpha, o
Format Modul 790
Isi Kandungan Modul .884
Kebolehcapaian Hasil Pembelajaran 195
Kebolehksanaan Proses PdP 954
Motivasi .945

5.0 PERBINCANGAN

Modul Celik Programming dibangunkan supaya dapat menjadi garis panduan kepada guru dan pelajar dalam mempelajari topik berkaitan
Asas Pengaturcaraan Java dalam meningkatkan kefahaman tentang konsep dan kemahiran pengaturcaraan. Mereka akan didedahkan
dengan amalan pengajaran dan pembelajaran yang memberi penekanan kepada konsep berpusatkan pelajar, kolaboratif, berfikiran kreatif
dan kritis serta pembelajaran melalui persekitaran yang interaktif. Secara tidak langsung, pelajar dapat menguasai komponen pembelajaran
dengan lebih baik dan meningkatkan motivasi untuk belajar (Ahmad Fkrudin et al., 2019).

Proses penilaian di dalam pembangunan modul melibatkan penilaian kualiti modul dalam proses pembelajaran. Menurut Ghazali dan
Sufean (2021), bagi menjamin kesahan instrumen agar ianya dapat dipertahankan, bertepatan, bersesuaian, memberi makna dan bersifat
kebolehgunaan, proses kesahan perlu dilaksanakan. Antara prosedur yang boleh dipertimbangkan dan dilaksanakan oleh penyelidik untuk
menentukan kesahihan kandungan modul yang dibina supaya dapat memastikan modul tersebut adalah sesuai dan boleh dilaksanakan
dengan baik ialah dengan menggunakan kaedah CVI dan PCM.

Melalui analisis daripada panel pakar, Modul Celik Programming mempunyai aspek kesahan yang sangat baik dan memperolehi nilai
min persetujuan yang tinggi. Hal ini menunjukkan bahawa semua panel pakar bersetuju dengan aspek-aspek yang terkandung di dalam
modul iaitu kesahan muka, kesesuaian modul dengan populasi sasaran, intergrasi teori dalam PdP, peruntukan masa dalam modul dan
keupayaan modul meningkatkan motivasi. Selain itu, terdapat beberapa pandangan dan cadangan yang diberikan oleh pakar. Antaranya
ialah modul yang dibangunkan dapat memenuhi keperluan PdP, menepati kandungan KSKV dan mudah digunakan sebagai rujukan. Oleh
itu, modul ini boleh dianggap sebagai modul yang lengkap dan bermutu (Md Noor et al., 2016).

Modul Celik Programming juga merupakan modul yang menarik dan membantu guru dengan kepelbagaian kaedah pengajaran seperti
pendekatan kolaboratif yang melibatkan pelbagai aktiviti hands-on, minds-on dan learning by doing di kalangan pelajar. Ini dapat
membantu menambahkan bahan sokongan sokongan untuk menjadikan kelas lebih dengan lebih efisien dan kondusif (Norraihan &
Jamilah, 2020). Ia juga dapat membantu tenaga pengajar dalam mempelbagaikan kaedah dan proses PdP pengaturcaraan (Siti Sakinah et
al., 2018). Ini bertepatan dengan Azura dan Abu Bakar (2020) yang menyatakan bahawa tenaga pengajar sentiasa perlu merancang
kepelbagaian bahan dan strategi pengajaran untuk menggalakkan minat dan meningkatkan penguasaan pelajar.

Di samping itu juga, terdapat saranan pengubahsuaian dapat dilakukan supaya penggunaan bahan pada laman web berada di tahap
maksimum dan penyelarasan penggunaan bahasa yang sesuai pada lembaran kerja. Justeru itu, cadangan yang diberikan panel pakar
diambil kira dan pengkaji menambah baik kandungan modul dalam meningkatkan kualiti modul.

Secara keseluruhan, modul ini mempunyai kesahihan yang sangat tinggi dan baik. Ini menunjukkan Modul Celik Programming yang
dibina secara sistematik berpandukan model ADDIE, sesuai dan relevan untuk digunakan. Oleh itu, penyelidik mengesyorkan modul ini
dapat digunakan oleh guru atau pelajar mempelajari topik Asas Pengaturcaraan Java atau topik-topik pengaturcaraan yang berkaitan
supaya mereka dapat mewujudkan suasana pembelajaran yang menyeronokkan dan memberi motivasi kepada pelajar untuk terus belajar.

Justeru, diharapkan kajian akan datang akan memberi fokus kepada kajian kebolehgunaan bagi membuktikan kebolehgunaannya
terhadap pembangunan modal insan yang berkemahiran dalam bidang pengaturcaraan.

6.0 KESIMPULAN

Secara keseluruhannya, Modul Celik Programming dibangunkan bagi memenuhi keperluan guru dan pelajar dalam meningkatkan
kefahaman dan kemahiran pengaturcaraan bagi kursus Fundamental of Programming. Sehubungan itu, kajian penyelidikan ini telah
berjaya menghasilkan satu intervensi pengajaran dan pembelajaran Asas Pengaturcaraan Java yang berasaskan pembelajaran teradun.
Dapatan analisis kesahan modul pengajaran dan pembelajaran ini menunjukkan modul yang dibangunkan relevan dan baik untuk
digunakan. Selain daripada itu, Modul Celik Programming juga dapat menggalakkan strategi berpusatkan pelajar, menggalakkan kreativiti,
membina pemikiran aras tinggi dan memupuk minat serta motivasi belajar. Tambahan pula, dapatan penilaian oleh pakar menunjukkan
modul yang dibangunkan adalah sesuai dan lengkap untuk dijadikan rujukan kepada guru dan pelajar kolej vokasional. Di samping itu
juga, modul ini mampu meningkatkan potensi institusi pendidikan teknikal dan vokasional dalam pelaksanaan pengajaran dan
pembelajaran khususnya dalam bidang Teknologi Maklumat.
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