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Abstract

Nowadays, learning coding has become a highly demanded teaching method to apply basic skills such as programming and computational thinking (CT) in
line with current technological developments. Malaysia also takes this issue into account by introducing a pre-coding program for early childhood education.
Pre-coding is an activity that teaches the concept of coding which is looking at computational thinking (CT) such as problem solving, logical thinking and
creative thinking without involving the use of digital devices. This is because pre-coding is seen as more appropriate to be implemented for children in line
with their developmental level who are in dire need of exploring the real world through physical activity. Therefore, this study aims to identify the views of
private kindergarten teachers on pre-coding in early childhood education. This teacher's view is seen from the aspects of knowledge, awareness, interest and
acceptance of the teacher about the pre-coding program in early childhood education. This study uses a quantitative research design with a cross-sectional
survey method. A total of 144 private kindergarten teachers around the states of Perak, Selangor and Putrajaya were selected as the study sample. The
research instrument uses a set of questionnaires to answer the research objectives by looking at the median value for each aspect. The findings of the study
show that the median value is high for the aspects of knowledge, awareness, interest and acceptance of teachers about pre-coding for children. The study
found that the median value of all four aspects is equal to a value of 4. Therefore, the implementation of the pre-coding program is very important to be
introduced and implemented in the early teaching and learning of children to help children acquire new basic skills in line with the development of the world
of technology.
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Abstrak

Belakangan ini, pembelajaran coding menjadi satu kaedah pengajaran yang sangat dituntut bagi menerapkan kemahiran-kemahiran asas seperti
programming dan pemikiran komputasional sejajar dengan perkembangan teknologi kini. Malaysia turut mengambil kira isu ini dengan memperkenalkan
program pre-coding untuk Pendidikan Awal Kanak-kanak. Pre-coding adalah aktiviti yang mengajarkan konsep coding iaitu melihat kepada pemikiran
komputasional seperti penyelesaian masalah, pemikiran logik dan berfikir kreatif tanpa melibatkan penggunaan peranti digital. Hal ini demikian kerana pre-
coding dilihat lebih sesuai untuk dilaksanakan untuk kanak-kanak selari dengan tahap perkembangan mereka yang amat memerlukan penerokaan dunia
sebenar melalui aktiviti fizikal. Maka itu, kajian ini bertujuan untuk mengenal pasti pandangan guru tadika swasta terhadap pre-coding dalam pendidikan
awal kanak-kanak. Pandangan guru ini dilihat dari aspek pengetahuan, kesedaran, minat dan penerimaan guru tentang program pre-coding untuk kanak-
kanak. Kajian ini menggunakan reka bentuk kajian kuantitatif dengan kaedah tinjauan rentas silang (cross-sectional). Seramai 144 orang guru tadika swasta
di sekitar negeri Perak, Selangor dan Putrajaya dipilih sebagai sampel kajian. Instrumen kajian menggunakan satu set borang soal selidik untuk menjawab
objektif kajian dengan melihat kepada nilai median bagi setiap aspek. Dapatan kajian menunjukkan nilai median adalah tinggi bagi aspek pengetahuan,
kesedaran, minat dan penerimaan guru tentang pre-coding dalam pendidikan awal kanak-kanak. Kajian mendapati nilai median keempat-empat aspek adalah
sama dengan nilai sebanyak 4. Oleh itu, perlaksanaan program pre-coding amat penting untuk diperkenalkan dan dilaksanakan dalam pengajaran dan
pembelajaran awal kanak-kanak bagi membantu kanak-kanak memperoleh kemahiran-kemahiran asas yang baru selari dengan perkembangan dunia
teknologi.

Kata kunci: coding, guru tadika, pemikiran komputasional, pandangan, pendidikan awal kanak-kanak, pre-coding
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1.0 PENGENALAN

Coding ialah aktiviti yang menggabungkan konsep penyelesaian masalah dan penaakulan dalam terasnya kerana atur cara yang akan ditulis
adalah masalah yang perlu diselesaikan dengan menggunakan komputer sebagai alat. Coding tidak hanya merupakan kemahiran asas bagi
sains komputer, tetapi juga membina kemahiran pemikiran kritikal dan kreatif kanak-kanak (Ciftci & Bildiren, 2019). Selain itu, coding
juga dianggap sebagai bahasa digital awal bagi kanak-kanak kini sehingga menjadi suatu keperluan untuk kanak-kanak menguasai literasi
digital ini (Kalyenci et al., 2022). Hal ini demikian kerana peringkat awal kanak-kanak merupakan peringkat yang dianggap sebagai masa
penting dan sesuai untuk membangunkan kemahiran coding dan programming serta semua kemahiran lain (Campbell & Walsh, 2017).

Dalam beberapa tahun kebelakangan ini, pelbagai usaha telah diarahkan untuk mengajar kanak-kanak kemahiran-kemahiran asas
seperti konsep-konsep sains komputer tertentu, kemahiran programming, dan kemahiran pemikiran komputasional (Kalyenci et al., 2022;
Relkin et al., 2020). Usaha yang boleh dilaksanakan untuk mengajarkan kanak-kanak kemahiran asas adalah melalui pembelajaran coding.
Pembelajaran coding dikatakan sebagai literasi baru yang telah menjadi alat yang paling asas untuk membaca, menginterpretasi, dan
berkomunikasi dengan orang lain dalam masyarakat digital serta memberikan peluang kepada kanak-kanak untuk berhubung dengan
teknologi (Kalyenci et al., 2022).

Tambahan pula, coding dan pemikiran komputasional dalam sistem pendidikan dilihat berjaya memberi impak yang penting dalam
mencapai matlamat pendidikan di kebanyakan negara (Ciftci & Bildiren, 2020). Hal ini demikian kerana, pemikiran komputasional
dikatakan sebagai satu proses yang sistematik untuk menyelesaikan sesuatu masalah (Romainor et al., 2018). Malah, kemahiran pemikiran
komputasional juga mampu meningkatkan kemahiran berfikir aras tinggi individu, yang merupakan elemen penting untuk bertahan dalam
abad ke-21 terutamanya cemerlang dalam tenaga kerja (Mohaghegh & McCauley, 2016). Pemikiran komputasional juga dikatakan sebagai
kemahiran asas yang melibatkan penyelesaian masalah, reka bentuk sistem, dan pemahaman terhadap tingkah laku manusia dengan
menggunakan konsep-konsep asas dalam sains komputer yang dilihat bahawa kemahiran ini sama pentingnya seperti membaca, menulis
dan berhitung bagi setiap kanak-kanak (Lee et al., 2022; Wing, 2006). Menurut Joint Research Centre (JRC), terdapat dua rasional utama
untuk memasukkan kemahiran pemikiran komputasional dalam pendidikan antaranya adalah bagi membolehkan kanak-kanak berfikir
secara luar kotak, mengekspresi diri mereka dengan cara yang pelbagai, menyelesaikan masalah dan menganalisis setiap isu dari sudut
pandang yang berbeza (Monteiro et al., 2021).

Sehubungan itu, pembelajaran coding secara bermakna kepada kanak-kanak dilihat lebih sesuai dilakukan melalui pendekatan
program pre-coding iaitu mempelajari konsep coding tanpa menggunakan peranti digital seperti komputer. Dalam kata lain, pre-coding
adalah aktiviti secara fizikal menggunakan objek konkrit dalam konteks yang bermakna berbanding menggunakan komputer yang dilihat
sebagai alat yang kompleks bagi kanak-kanak untuk memahaminya (Kalyenci et al., 2022; Relkin et al., 2020; Metin, 2020; Bell &
Vahrenhold, 2018). Melalui pre-coding, kanak-kanak belajar dengan lebih baik melalui kaedah bermain, pembelajaran secara hands-on
dan pembelajaran secara interaktif kerana mampu memberi pembelajaran yang lebih baik dan relevan bagi mereka (Fleer, 2013). Malah
pre-coding membantu perkembangan pemikiran komputasional bagi awal kanak-kanak (Lin et al., 2023) serta mengembangkan
pembelajaran konsep coding yang membenarkan kanak-kanak berinteraksi dengan persekitarannya secara fizikal tanpa memerlukan
pengaturcaraan abstrak (Lee & Junoh, 2019). Contohnya, dalam program pre-coding ini terdapat aktiviti yang menyediakan pengalaman
kepada kanak-kanak untuk berpura-pura menjadi robot.

Selari dengan matlamat Kurikulum Standard Prasekolah Kebangsaan (KSPK) iaitu untuk memperkembangkan potensi kanak-kanak
berumur empat hingga enam tahun secara menyeluruh dan bersepadu dalam aspek jasmani, emosi, rohani, intelek, dan sosial melalui
persekitaran pembelajaran yang selamat dan menyuburkan serta aktiviti pembelajaran yang menyeronokkan, kreatif dan bermakna. Maka
dengan itu, pembelajaran menggunakan pre-coding diketengahkan kerana pre-coding merupakan aktiviti pembelajaran yang berlaku secara
interaktif, menyeronokkan dan mudah diimplementasikan kepada kanak-kanak (Rodriguez et al., 2017; Kirgali & Ozdener, 2023).
Pembelajaran menggunakan pre-coding juga membantu memberi pengalaman berfikir kepada kanak-kanak sehingga mereka mampu
menyelesaikan masalah yang kompleks secara kreatif dan berkesan (Lee et al., 2022).

Namun, perlaksanaan pembelajaran coding dan penerapan pemikiran komputasional untuk kanak-kanak kurang diperkenalkan di
dalam sistem pendidikan Malaysia (Mohd Kusnan et al., 2020). Hal ini demikian kerana, pengintengrasian kemahiran pemikiran
komputasional dalam subjek pendidikan di Malaysia baru bermula pada tahun 2017 melalui kurikulum baharu, iaitu Kurikulum Standard
Sekolah Rendah (KSSR) dan Kurikulum Standard Sekolah Menengah (KSSM) yang tertumpu kepada mata pelajaran asas sains komputer
(ASK) dan sains komputer (SK) (Mohd Kusnan et al., 2020). Di samping itu, pengintegrasian CT juga hanya melibatkan dua subjek sahaja
iaitu subjek Asas Sains Komputer (ASK) dan Sains Komputer (SK) (Abas, 2016). Situasi ini menunjukkan Malaysia agak ketinggalan jauh
dengan kebanyakan negara lain yang telah mengintegrasikan CT dalam kebanyakan subjek (Mohd Kusnan et al., 2020; Samsudin et al.,
2021) serta telah memasukkan pembelajaran coding dalam peringkat awal kanak-kanak seperti di Indonesia (Harahap & Eliza, 2022)

2.0 TINJAUAN LITERATUR

Dapatan kajian lepas daripada Goltermann (2023) menyatakan bahawa guru memiliki tahap kemampuan diri yang rendah dalam mengajar
sains komputer seperti coding. Lebih-lebih lagi, bagi guru-guru yang latar belakang pendidikannya tidak berkaitan dengan STEM
menunjukkan minat serta kemampuan diri yang rendah untuk pengajaran sains komputer. Namun, di satu sudut yang berbeza, Goltermann
(2023) memaklumkan bahawa guru-guru yang mempunyai pengalaman terhadap pengajaran sains komputer menunjukkan tahap
kemampuan diri yang tinggi dalam mengajarkan coding kepada kanak-kanak. Situasi ini menjelaskan bahawa pengintegrasian sains
komputer secara praktikal dan pengetahuan seseorang mampu mempengaruhi tahap kemampuan guru untuk mengajarkan sains komputer
kepada kanak-kanak. Selari dengan pandangan Valenzuela (2019), kurangnya pengetahuan dan persediaan guru terhadap sesuatu perkara
telah memberi impak negatif terhadap sikap dan penerimaan guru terhadap perkara tersebut.
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Di samping itu, minat guru juga dilihat mempengaruhi sikap dan penerimaan guru. Hal ini kerana, minat guru untuk mempelajari dan
mendalami tentang sains komputer seperti coding merupakan antara kunci utama bagi memastikan pengaplikasian pembelajaran coding
kepada kanak-kanak mampu dilakukan (El-Hamamsy et al., 2020). Walau bagaimanapun, Ni et al. (2021) menyatakan kegusarannya untuk
meningkatkan minat guru terhadap coding dan pre-coding. Hal ini kerana terdapat guru yang masih tidak mendapat pendedahan secara
menyeluruh berkenaan ilmu sains komputer. Pendedahan serta pengalaman yang sedikit menjadikan guru-guru mengalami kesukaran
untuk membuat persediaan diri untuk mengajar konsep coding dan pemikiran komputasional (Yadav et al., 2021).

Sehubungan dengan itu, kajian ini adalah untuk menjawab objektif kajian iaitu pandangan guru terhadap program pre-coding
dalam pendidikan awal kanak-kanak yang seperti berikut:

Mengenal pasti pengetahuan guru tentang pre-coding dalam pendidikan awal kanak-kanak.
Mengenal pasti kesedaran guru tentang pre-coding dalam pendidikan awal kanak-kanak.
Mengenal pasti minat guru tentang pre-coding dalam pendidikan awal kanak-kanak.
Mengenal pasti penerimaan guru tentang pre-coding dalam pendidikan awal kanak-kanak.

Sl e

H3.0 METODOLOGI

Bagi pembangunan program pre-coding, kajian telah dijalankan menggunakan pendekatan kuantitatif melalui kaedah tinjauan secara cross-
sectional, iaitu pengumpulan data daripada pelbagai demografi responden yang dikutip sekali sahaja. Pemilihan kaedah tinjauan secara
cross-sectional bertujuan untuk mengenal pasti keperluan dan kewajaran bagi membangunkan program pre-coding dalam pendidikan awal
kanak-kanak. Sekaran dan Bougie (2010) menjelaskan bahawa kaedah tinjauan adalah kaedah yang dirancang dan mengikut amalan-
amalan piawai. Oleh hal yang demikian, kaedah tinjauan dilihat sebagai kaedah yang sesuai untuk melihat pandangan guru terhadap
program pre-coding dalam pendidikan awal kanak-kanak.

Pensampelan kajian telah menggunakan teknik convenience sampling, iaitu melibatkan responden yang memudahkan pengkaji
(Kempf-Leonard, 2005). Oleh itu, tadika-tadika swasta sekitar negeri Perak, Selangor dan Putrajaya telah dipilih sebagai populasi kajian.
Pemilihan ketiga- tiga negeri ini memudahkan pengkaji kerana kedudukannya tidak jauh daripada pengkaji di samping dapat menjimatkan
kos. Tambahan pula, perlaksanaan kajian turut ,mengambil kira persetujuan pengusaha tadika dan guru -guru tadika sendiri sebelum kajian
dijalankan. Maka, jumlah populasi kajian yang diperoleh adalah seramai 230 orang manakala sampel kajian adalah seramai 144 orang
berdasarkan jadual Krejcie dan Morgan (1970).

Instrumen yang digunakan dalam kajian ini pula adalah instrumen soal selidik. Instrumen yang dibangunkan ini terdiri daripada lima
bahagian, iaitu demografi responden, pengetahuan guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika, kesedaran guru tentang pre-coding
untuk kanak-kanak tadika, minat guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika dan penerimaan guru tentang pre-coding untuk kanak-
kanak tadika. Kemudian, instrumen ini telah melalui prosedur kesahan daripada tiga orang pakar bidang yang berkaitan dengan kajian
(Jadual 1) (Mullen, 2003). Pemilihan pakar turut mengambil kira tempoh pengalaman pakar dalam bidang masing-masing, iaitu mestilah
melebihi lima tahun perkhidmatan (Yazdanmehr & Akbari, 2015). Kesahan pakar ini penting untuk memastikan ketepatan konstruk dan
kejelasan kandungan bagi sesebuah instrumen yang dibangunkan (Kline, 2005).

Jadual 1 Pakar Kesahan

Pakar Bidang Kepakaran Pengalaman (tahun)
Pakar 1 Pengukuran dan Penilaian Pendidikan 15
Pakar 2 Pendidikan Awal Kanak-kanak 11
(Asuhan & Didikan Awal Kanak-kanak)
Pakar 3 Pendidikan Awal Kanak-kanak 11

(Asuhan & Didikan Awal Kanak-kanak)

Instrumen kajian juga telah melalui prosedur kebolehpercayaan dengan menjalankan satu kajian rintis. Kajian rintis ini merupakan
salah satu proses penting bagi kaedah tinjauan kerana proses ini membantu menguji kaedah terbaik dalam mentadbir dan
menginterpretasikan instrumen, mengenal sampel serta kesesuaian kaedah analisis (Mohd Najib, 2003). Sehubungan itu, soal selidik telah
ditadbirkan secara atas talian menggunakan google document, diedarkan secara whatapps dan email kepada responeden kajian. Setelah
tamat tempoh seminggu yang diberikan untuk mengisi dan melengkapkan instrumen tersebut, didapati seramai 40 orang guru tadika telah
memberi respons masing-masing. Bilangan sampel ini menepati ciri-ciri kaedah kajian rintis yang memerlukan responden antara 30 hingga
50 orang dan mempunyai ciri-ciri yang sama dengan subjek populasi kajian (Chua, 2006). Setelah itu, nstrumen ini dikumpulkan oleh
pengkaji bagi proses seterusnya, iaitu penganalisis data. Bagi menentukan kebolehpercayaan instrumen soal selidik ini, pengkaji melihat
kepada nilai pekali alpha Cronbach. Maka, hasil kajian mendapati nilai yang diperoleh adalah o = 0.9 yang berjaya menunjukkan
kebolehpercayaan instrumen soal selidik adalah memadai dan tinggi kerana menurut Nunally dan Bernstein (1994) bahawa nilai pekali
kebolehpercayaan melebihi 0.6 adalah boleh diterima dan dipertimbangkan.
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4.0 DAPATAN KAJIAN
4.1 Pengetahuan Guru tentang Pre-Coding dalam Pendidikan Awal Kanak-kanak

Dapatan bagi pengetahuan guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika ditunjukkan dalam Jadual 2 terdapat lapan item berkaitan
pengetahuan guru yang telah dianalisis. Berdasarkan hasil dapatan pengetahuan guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika, 38.9%
sampel tidak pasti bahawa pembelajaran pre-coding adalah pembelajaran tanpa melibatkan penggunaan komputer manakala 29.9% setuju
dan 10.4% sangat setuju dengan pernyataan ini. Dapatan ini menunjukkan kurang daripada separuh iaitu hanya 40.3% sampel yang
mengetahui bahawa pre-coding adalah pembelajaran yang tidak menggunakan komputer. Seramai 46.5% sampel yang setuju dan 29.9%
sangat setuju bahawa coding adalah bahasa yang digunakan dalam mempelajari kemahiran teknologi maklumat dan hanya 0.7% sahaja
yang sangat tidak setuju. Seterusnya, 43.8% sampel setuju dan 26.4% sangat setuju bahawa coding adalah proses membina arahan langkah
demi langkah secara terperinci untuk difahami oleh mesin.

Pengetahuan sampel berkenaan elemen seperti algorithm, debugging, directional, sequence dan loop adalah penting dalam pre-
coding menunjukkan seramai 34.7% setuju dan 16.0% sangat setuju. 32.6% sampel tidak pasti dengan pernyataan tersebut dan sampel
yang tidak setuju dan sangat tidak setuju masing-masing seramai 14.6% dan 2.1%. Seramai 40.3% dan 25.7% sampel yang setuju dan
sangat setuju bahawa pembelajaran menggunakan pre-coding meningkatkan kemahiran berfikir kanak-kanak. Pengetahuan sampel guru
berkenaan pre-coding adalah taman permainan untuk kanak-kanak mempelajari kemahiran teknologi maklumat menunjukkan 41.0% setuju
dan 24.3% sangat setuju. Selain itu, dapatan menunjukkan 46.5% setuju dan 20.8% sangat setuju bahawa pre-coding dapat menggalakkan
pembelajaran kemandirian oleh kanak-kanak. Akhir bagi item pengetahuan guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika adalah
berkenaan elemen kinestetik dan manipulatif fizikal digunakan dalam pendidikan coding untuk kanak-kanak. Pernyataan ini menunjukkan
39.6% dan 19.4% sampel setuju dan sangat setuju.

Jadual 2 Pengetahuan Guru tentang Pre-Coding dalam Pendidikan Awal Kanak-kanak

No. Item Sangat Tidak Tidak Pasti Setuju Sangat Median
Tidak Setuju Setuju
Setuju (%) (%)
(%) (%) (%)
1. Saya tahu pembelajaran pre-coding 9.7 11.1 389 29.9 10.4 3.00

adalah  pembelajaran  coding tanpa
melibatkan penggunaan komputer.

2. Saya tahu coding adalah bahasa yang 0.7 49 18.1 46.5 29.9 4.00
digunakan dalam mempelajari kemahiran
teknologi maklumat.

3. Saya tahu coding adalah proses membina 0.7 42 25.0 43.8 26.4 4.00
arahan langkah demi langkah secara
terperinci untuk difahami oleh mesin.

4. Saya tahu elemen algorithm, debugging, 2.1 14.6 32.6 34.7 16.0 4.00
directional, sequence dan loop penting
dalam pre-coding.

5. Saya tahu pembelajaran menggunakan 4.2 4.2 25.7 40.3 25.7 4.00
pre-coding meningkatkan kemahiran
berfikir kanak-kanak.

6. Saya tahu pre-coding adalah taman 2.8 6.9 25.0 41.0 24.3 4.00
permainan untuk kanak-kanak
mempelajari kemahiran teknologi
maklumat.

7. Saya tahu pre-coding dapat 1.4 6.9 243 46.5 20.8 4.00
menggalakkan pembelajaran
kemandirian oleh kanak-kanak.

8. Saya tahu elemen kinestetik dan 2.1 7.6 31.3 39.6 19.4 4.00
manipulatif fizikal digunakan dalam
pendidikan coding untuk kanak-kanak.

4.2 Kesedaran Guru tentang Pre-Coding dalam Pendidikan Awal Kanak-kanak

Jadual 3 menunjukkan hasil dapatan bagi kesedaran guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika. Terdapat empat item berkenaan
kesedaran guru yang telah dianalisis. Merujuk hasil dapatan kesedaran guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika, sampel seramai
41.7% setuju dan 32.6% sangat setuju bahawa penggunaan kad, permainan, puzzle adalah aktiviti coding yang sesuai bagi kanak-kanak.
Seterusnya, seramai 47.2% setuju dan 25.0% sangat setuju bahawa pendidikan coding untuk kanak-kanak dapat diterapkan melalui aktiviti
rutin harian mereka. Kesedaran guru bahawa bercerita adalah aktiviti yang digunakan dalam pendidikan coding bagi kanak-kanak adalah
melebihi separuh iaitu sebanyak 41.0% setuju dan 18.8% sangat setuju. Dapatan bagi item kesedaran yang terakhir menunjukkan 44.4%
setuju dan 19.4% sangat setuju bahawa penggunaan coding sheet membantu kanak-kanak belajar kemahiran coding. Berdasarkan hasil
dapatan keempat-empat item kesedaran guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika, pengkaji mendapati bahawa kebanyakan guru
tadika memiliki kesedaran bahawa pentingnya pendidikan coding kepada kanak-kanak tadika.
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Jadual 3 Kesedaran Guru tentang Pre-Coding dalam Pendidikan Awal Kanak-kanak

No. Item Sangat Tidak Tidak Pasti Setuju Sangat Median
Tidak Setuju Setuju
Setuju (%) (%)
(%) (%) (%)
1. Saya  tahu  penggunaan  kad, 0.7 5.6 194 41.7 32.6 4.00

permainan, puzzle adalah aktiviti
coding yang sesuai bagi kanak-kanak.

2. Saya tahu pendidikan coding untuk 0.7 4.2 229 47.2 25.0 4.00
kanak-kanak dapat diterapkan melalui
aktiviti rutin harian mereka.

3. Saya tahu bercerita adalah aktiviti 2.1 8.3 29.9 41.0 18.8 4.00
digunakan dalam pendidikan coding
bagi kanak-kanak.

4. Saya tahu penggunaan coding sheet 2.8 6.9 26.4 44 .4 19.4 4.00
membantu  kanak-kanak  belajar
kemabhiran coding.

4.3 Minat Guru tentang Pre-Coding dalam Pendidikan Awal Kanak-kanak

Jadual 4 menunjukkan dapatan kajian berkenaan minat guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika. Berdasarkan dapatan kajian
yang diperoleh, lebih daripada separuh jumlah sampel yang setuju (39.6%) dan sangat setuju (31.9%) bahawa mereka minat mempelajari
kemahiran pre-coding untuk pengajaran dan pembelajaran. 39.6% sampel setuju dan 29.2% sangat setuju bahawa mereka berminat
menggunakan kemahiran pre-coding untuk pengajaran dan pembelajaran. Dapatan juga menunjukkan peratus paling tinggi sampel (43.1%)
setuju bahawa mereka mendapat maklumat tentang pendidikan pre-coding dari media sosial dan internet. 18.8% sampel pula sangat setuju
dengan pernyataan tersebut. Seterusnya, 37.5% sampel setuju dan 16.0% sampel sangat setuju bahawa mereka mampu mengaplikasi
pendidikan pre-coding dalam pengajaran.

Bagi item yang menyatakan bahawa sampel pernah menggunakan kemahiran pre-coding ini dalam pengajaran dan pembelajaran
kanak-kanak telah menunjukkan hasil dapatan iaitu 34.0% setuju dan 12.5% sangat setuju. Hasil dapatan daripada pernyataan ini
membuktikan bahawa kurang daripada separuh sampel guru yang pernah menggunakan kemahiran pre-coding dalam pengajaran dan
pembelajaran kanak-kanak. Item seterusnya, seramai 41.7% setuju dan 22.9% sangat setuju bahawa mereka tahu pendidikan pre-coding
penting bagi pembelajaran bermakna kanak-kanak. Respon positif juga diperoleh daripada dapatan kajian ini iaitu 43.8% dan 25.0%
sampel yang setuju dan sangat setuju bahawa mereka bersedia menggunakan pre-coding dalam pengajaran dan pembelajaran. Item terakhir
bagi minat guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak adalah guru perlu mempelajari pre-coding sebagai strategi pengajaran dan
pembelajaran dalam kelas. Dapatan bagi item ini juga adalah memberansangkan iaitu 42.4% setuju dan 32.6% sangat setuju dengan
pernyataan ini. Kesemua lapan item dianalisis dan mendapati tujuh daripada lapan item berkaitan minat guru tentang pre-coding untuk
kanak-kanak tadika memperoleh persetujuan yang positif dan baik dengan median 4.00.

Jadual 4 Minat Guru tentang Pre-Coding dalam Pendidikan Awal Kanak-kanak

No. Item Sangat Tidak Tidak Pasti Setuju Sangat Median
Tidak Setuju Setuju
Setuju (%) (%)
(%) (%) (%)
1. Saya minat mempelajari kemahiran 1.4 5.6 21.5 39.6 31.9 4.00

pre-coding untuk pengajaran dan
pembelajaran.

2. Saya minat menggunakan kemahiran 2.8 2.8 25.7 39.6 29.2 4.00
pre-coding untuk pengajaran dan
pembelajaran.

3. Saya mendapat maklumat tentang 2.8 9.0 26.4 43.1 18.8 4.00
pendidikan pre-coding dari media
sosial dan internet.

4. Saya mampu mengaplikasi pendidikan 4.2 9.0 333 37.5 16.0 4.00
pre-coding dalam pengajaran saya.
S. Saya pernah menggunakan kemahiran 11.8 13.9 27.8 34.0 12.5 3.00

pre-coding ini dalam pengajaran dan
pembelajaran kanak-kanak.

6. Saya tahu pendidikan pre-coding 4.9 4.2 26.4 41.7 229 4.00
penting bagi pembelajaran bermakna
kanak-kanak.

7. Saya bersedia menggunakaan pre- 35 5.6 222 43.8 25.0 4.00
coding  dalam  pengajaran  dan
pembelajaran.

8. Saya perlu mempelajari pre-coding 1.4 5.6 18.1 42.4 32.6 4.00
sebagai strategi pengajaran dan
pembelajaran dalam kelas.
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4.4 Penerimaan Guru tentang Pre-Coding dalam Pendidikan Awal Kanak-kanak

Jadual 5 menunjukkan dapatan kajian berkenaan penerimaan guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika. Terdapat tiga item bagi
mengetahui penerimaan guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika. Merujuk kepada dapatan kajian yang dianalisis, 42.4% sampel
yang setuju dan 24.3% sampel sangat setuju bahawa mereka tahu pendidikan pre-coding perlu dilaksanakan untuk kanak-kanak di tadika.
Selain itu, seramai 41.7% setuju dan 24.3% sangat setuju bahawa pendidikan pre-coding dapat membantu guru dalam pengajaran untuk
kanak-kanak sekiranya diimplementasikan. Seterusnya, 38.9% sampel setuju dan 29.9% sangat setuju bahawa mereka positif untuk
melaksanakan aktiviti pendidikan pre-coding dengan kanak-kanak tadika. Dapatan bagi ketiga-tiga item berkenaan penerimaan guru
tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika menunjukkan bahawa sampel yang setuju dan sangat setuju dengan item-item tersebut adalah
melebihi 50%.

Jadual 5 Penerimaan Guru tentang Pre-Coding dalam Pendidikan Awal Kanak-kanak

No. Item Sangat Tidak Tidak Pasti Setuju Sangat Median
Tidak Setuju Setuju
Setuju (%) (%)
(%) (%) (%)
1. Saya tahu pendidikan pre-coding 1.4 9.0 22.9 424 243 4.00
perlu dilaksanakan untuk kanak-
kanak tadika.
2. Pendidikan  pre-coding dapat 0.7 6.9 26.4 41.7 243 4.00

membantu saya dalam pengajaran
untuk kanak-kanak sekiranya
diimplimentasikan.
3. Saya positif untuk melaksanakan 1.4 5.6 243 38.9 29.9 4.00
aktiviti  pendidikan  pre-coding
dengan kanak-kanak tadika.

H5.0 PERBINCANGAN DAN IMPLIKASI KAJIAN

Berdasarkan hasil dapatan kajian, pandangan guru terhadap program pre-coding dalam pendidikan awal kanak-kanak dari aspek
pengetahuan adalah tinggi dengan nilai median bagi hampir setiap item adalah 4.00. Hal ini menunjukkan kebanyakan guru mempunyai
pengetahuan tentang program pre-coding dalam pendidikan awal kanak-kanak. Sikap guru yang berpengetahuan mampu menggalakkan
konsep pembelajaran digital sebagai strategi pengajaran yang berkesan (Rahman et al., 2020). Kesedaran guru tentang pre-coding dalam
pendidikan awal kanak-kanak juga adalah tinggi dengan nilai median sebanyak 4.00 bagi setiap item. Dapatan ini menggambarkan bahawa
guru semakin menyedari kepentingan pre-coding dalam meningkatkan kemahiran berfikir pelajar khususnya bagi peringkat awal kanak-
kanak. Bertepatan dengan kenyataan Saad (2020), pemikiran komputasional menjadi tumpuan dalam kalangan para sarjana dan pendidik
kerana kemahiran ini berupaya memupuk kemahiran menyelesaikan masalah yang menjadi keperluan dalam mengharungi arus
perkembangan teknologi kini.

Selain itu, aspek minat guru tentang program pre-coding untuk kanak-kanak turut mendapat nilai median yang tinggi apabila
kebanyakan item dalam aspek minat ini mendapat 4.00. Dapatan ini jelas menunjukkan bahawa dominannya, guru sangat berminat tentang
pre-coding untuk peringkat awal kanak-kanak. Hal ini demikian kerana, perlaksanaan pre-coding adalah secara berpusatkan kanak-kanak,
hands-on dan melalui pembelajaran inkuiri yang sesuai dengan perkembangan kanak-kanak (Saad, 2020; Lee et al., 2022; Kalyenci et al.,
2022; Kircali & Ozdener, 2023). Bahkan, program pre-coding juga mampu menggalakkan pemikiran komputasional seperti penyelesaian
masalah dan berfikir kreatif yang menjadi asas dalam memenuhi Dasar Revolusi Industri 4.0 (4IR) Negara (Nor, Mubin Md & et al.,
2022). Seterusnya, aspek penerimaan guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak juga telah mendapat nilai median sebanyak 4.00.
Dapatan ini menggambarkan bahawa guru menerima baik perlaksanaan pre-coding dalam pendidikan awal kanak-kanak. Respon positif
daripada guru mengukuhkan lagi perlaksanaan kajian bagi membantu kanak-kanak meningkatkan kemahiran pemikiran komputasional
mereka. Guru yang positif terhadap perlaksanaan pre-coding ini akan mudah menguasai pembelajaran pre-coding yang akan disampaikan
kepada kanak-kanak memandangkan pembelajaran coding kini dikatakan sebagai aktiviti yang boleh diterapkan dalam pelbagai subjek
pembelajaran (Woo & Falloon, 2023).

Namun, tidak dinafikan bahawa hasil analisis menunjukkan terdapat peratusan guru yang memilih skala ‘tidak pasti’, ‘tidak setuju’
dan ‘sangat tidak setuju’ bagi setiap item dalam instrumen soal selidik. Oleh hal yang demikian, pengkaji dapat simpulkan bahawa guru
yang memilih skala tersebut kurang pengetahuan tentang pre-coding menyebabkan guru keliru dan tersalah faham tentang coding dan pre-
coding. Hal ini disebabkan kebanyakan guru kurang diberi pendedahan berkaitan coding dan pre-coding (Rich et al., 2020). Rentetan itu,
pengetahuan yang kurang tentang pre-coding dan kurangnya penerokaan terhadap ilmu baru yang sedang berkembang pesat (Voon et al.,
2023) secara tidak langsung menyebabkan masih terdapat guru yang kurang kesedaran tentang pre-coding iaitu berkaitan bahan yang
digunakan untuk menjalankan aktiviti pre-coding. Situasi yang sama juga berlaku terhadap aspek minat dan penerimaan guru tentang pre-
coding, hasil analisis menunjukkan terdapat guru yang tidak pasti dan tidak setuju. Dapatan sebegini turut berlaku disebabkan aspek
pertama, iaitu aspek pengetahuan guru tentang pre-coding tidak mampu dicapai oleh sebahagian guru. Hal ini demikian kerana
pengetahuan seseorang guru terhadap sesuatu memainkan peranan penting dalam mempengaruhi kesedaran, minat dan penerimaan guru
tersebut (Wolff et al., 2021).

Sehubungan itu, kajian ini telah berjaya membuat penerokaan baru iaitu dari sudut pandangan guru tadika swasta terhadap
program pre-coding dalam pendidikan awal kanak-kanak. Melalui penerokaan ini, kajian dapat melihat secara empirikal apakah
pengetahuan guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika, kesedaran guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika, minat guru
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tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika dan penerimaan guru tentang pre-coding untuk kanak-kanak tadika. Malah, dapatan kajian
ini juga sangat penting dalam memberi pandangan baru dari sudut pengetahuan, minat dan kesedaran guru tadika berkaitan pre-coding
untuk diimplentasikan dalam pendidikan awal kanak kanak di Malaysia. Selain itu, berdasarkan dapatan yang diperoleh, pihak kementerian
pendidikan dan pengusaha tadika swasta sudah perlu memandang serius untuk menerapkan elemen berkaitan pre-coding dalam aktiviti
pengajaran dan pembelajaran bersama kanak kanak.

H6.0 KESIMPULAN

Program pre-coding amat penting dilaksanakan dalam sesi pengajaran dan pembelajaran kerana dapat menerapkan kemahiran pemikiran
komputasional seperti berfikir logik dan kreatif kepada setiap pelajar khususnya kanak-kanak tadika. Tambahan pula, pre-coding ini dilihat
mampu dilaksanakan dengan cara yang menyeronokkan dan bermakna kerana perlaksanaannya adalah melalui penglibatan aktif kanak-
kanak serta menggunakan objek konkrit yang sesuai dengan tahap perkembangan kanak-kanak. Rentetan itu, guru harus memainkan
peranan penting untuk memperkenalkan program pre-coding dalam sesi pengajaran dan pembelajaran kanak-kanak agar kanak-kanak
dapat meningkatkan kemahiran berfikir logik dan kreativiti mereka melalui program pre-coding yang dijalankan. Penguasaan terhadap
kemahiran berfikir logik dan kreativiti berpotensi membantu melahirkan tenaga kerja yang berkualiti dengan ilmu dan kemahiran yang
diperlukan masa kini dalam usaha mencapai kejayaan masa hadapan (Hafizi & Kamarudin, 2020). Bahkan di Malaysia, kedua-dua
kemahiran ini telah menjadi keperluan utama yang diperlukan dalam bidang industri (Hafizi & Kamarudin, 2020).
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