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Abstract 
 
This study aims to evaluate the content validity of the needs analysis questionnaire instrument for the development of the EduComic Model, using the 
Content Validity Index (CVI) assessed based on the views of five experts. The assessment of content validity was conducted through the application of the 
Item-Level Content Validity Index (I-CVI) and the Scale-Level Content Validity Index (S-CVI). The study findings show that the overall S-CVI (average) 
score for the dimensions of teachers’ perceptions, teachers’ constraints in teaching and learning science, the need for EduComic Model development, and 
learning within the EduComic Model was 1.00. The S-CVI (UA) for each dimension in the needs analysis for the EduComic Model development was also at 
a score of 1.00, meeting the required criteria for the overall S-CVI value of the needs analysis questionnaire instrument for the EduComic Model 
development. In conclusion, the 60 items in the needs analysis questionnaire were accepted and retained to assess the needs analysis for the development of 
the EduComic Model in the pilot study for the purposes of construct validity and instrument reliability. 
 
Keywords: Content Validity, EduComic Model, Needs Analysis, Questionnaire, Reliability, And Primary School. 
 
Abstrak 
  
Kajian ini bertujuan untuk menilai kesahan kandungan instrumen soal selidik analisis keperluan untuk pembangunan Model EduComic yang telah 
dibangunkan dengan menggunakan Indeks Kesahan Kandungan (CVI) yang dinilai berdasarkan pandangan lima orang pakar. Indeks kesahan kandungan 
item (I-CVI) dan indeks kesahan kandungan skala (S-CVI) digunakan untuk menilai kesahan kandungan. Dapatan kajian menunjukkan secara keseluruhan 
nilai S-CVI (average) bagi dimensi persepsi guru, dan kekangan guru terhadap pengajaran dan pembelajaran sains, keperluan pembangunan Model 
EduComic, dan pembelajaran dalam Model EduComic berada pada skor 1.00. S-CVI (UA) bagi setiap dimensi dalam keperluan pembangunan Model 
EduComic adalah pada skor 1.00 dan memenuhi syarat yang ditetapkan dengan nilai keseluruhan S-CVI bagi instrumen soal selidik analisis keperluan 
pembangunan Model EduComic. Kesimpulannya, 60 item soal selidik analisis keperluan adalah diterima dan dikekalkan bagi mengukur analisis keperluan 
pembangunan Model EduComic untuk kajian rintis bagi tujuan kesahan konstruk dan kebolehpercayaan instrumen kajian. 
  
Kata kunci: Kesahan Kandungan, Kesahan Muka, Model EduComic, Analisis Keperluan, Soal Selidik. 
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1.0  PENGENALAN  
 
Pendidikan memainkan peranan penting dalam membentuk generasi yang berpengetahuan, inovatif, dan berdaya saing. Dengan kemajuan 
teknologi dan globalisasi yang pesat, keperluan untuk memastikan murid dilengkapi dengan kemahiran yang relevan menjadi semakin 
mendesak. Proses pembelajaran dan pengajaran perlu berkembang agar dapat memenuhi keperluan murid moden yang berhadapan dengan 
pelbagai cabaran dan perubahan dalam dunia hari ini. Oleh itu, pendekatan pendidikan yang kreatif dan inovatif adalah amat penting bagi 
menarik minat murid serta memastikan mereka kekal terlibat dalam proses pembelajaran (Jacobs & Michaels, 2007). 

Dalam konteks ini, matapelajaran Sains memainkan peranan yang unik dan signifikan kerana ia memberi peluang kepada murid untuk 
memahami dunia di sekeliling mereka melalui pemerhatian dan pengetahuan saintifik (Rasmet et al., 2025). Sains bukan sahaja melibatkan 
pembelajaran tentang fakta dan hukum alam, tetapi juga menggalakkan pemikiran kritis, analitik, serta kemahiran penyelesaian masalah 
(Mayer, Hegarty, Mayer, & Campbell, 2005). Walau bagaimanapun, disebabkan oleh sifatnya yang kadangkala dianggap sukar dan 
abstrak, ramai murid menghadapi cabaran dalam memahami konsep-konsep sains dengan baik. Justeru itu, penting bagi para pendidik 
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untuk mengadaptasi kaedah pengajaran yang lebih menarik dan interaktif agar proses pembelajaran sains menjadi lebih menyeronokkan 
dan mudah difahami (Maison, 2021). 

Salah satu pendekatan yang semakin mendapat perhatian dalam dunia pendidikan moden ialah penggunaan komik sebagai alat bantu 
pembelajaran. Komik, sebagai medium naratif yang menggabungkan unsur visual dan teks, mempunyai potensi besar untuk merangsang 
minat dan imaginasi murid. Ilustrasi yang menarik bersama penceritaan yang berstruktur dapat membantu menjelaskan konsep-konsep 
sains yang kompleks dan sukar difahami dengan lebih mudah (Marques, Magalhães, Dos Santos, & Mendonça, 2023). Dengan cara ini, 
komik bukan sahaja mampu menarik perhatian murid, tetapi juga membantu mereka mengaitkan konsep-konsep sains dengan situasi 
kehidupan sebenar, seterusnya memperkukuh kefahaman mereka terhadap subjek yang dipelajari (Adinata, Maharta, & Nyeneng, 2015). 

Penggunaan komik dalam pembelajaran sains juga membawa manfaat dari segi meningkatkan keterlibatan murid dalam proses 
pembelajaran. Komik yang menyampaikan maklumat dalam bentuk cerita dan gambar mampu merangsang minat murid dengan lebih 
berkesan berbanding dengan kaedah pengajaran tradisional (Filjinan, Supeno, & Rusdianto, 2022). Ini menjadikannya alat yang berkesan 
untuk menarik minat murid yang kurang bermotivasi atau yang mengalami kesukaran untuk memahami konsep-konsep abstrak. 
Pengalaman pembelajaran yang lebih menyeronokkan melalui komik juga boleh menyumbang kepada peningkatan motivasi dan minat 
murid untuk mendalami ilmu sains, sekaligus meningkatkan pencapaian akademik mereka (Hussain & Thomas, 2021). 

Secara keseluruhannya, penerapan kaedah pengajaran yang lebih dinamik dan kreatif seperti penggunaan komik dapat 
memperkayakan pengalaman pembelajaran murid. Dalam menghadapi cabaran pembelajaran yang semakin kompleks, inovasi dalam 
kaedah pengajaran bukan sahaja diperlukan untuk menarik minat murid, tetapi juga untuk memastikan mereka dapat memahami dan 
menguasai kandungan pembelajaran dengan lebih baik. Ini menunjukkan bahawa pendekatan kreatif seperti komik bukan sahaja 
memberikan nilai hiburan, tetapi juga berpotensi besar untuk meningkatkan keberkesanan pembelajaran dalam subjek yang dianggap sukar 
seperti Sains (Y. Kurnianingsih, Liu, & Chng, 2023). 
 
1.1 Permasalahan Kajian  
 
Mata pelajaran sains merupakan suatu bidang yang menarik untuk dipelajari kerana peranannya bukan sekadar menyampaikan maklumat 
berkaitan fakta, teori, prinsip dan hukum alam. Sebaliknya, Sains juga merupakan suatu proses yang melibatkan keupayaan murid 
memperoleh pengetahuan secara teratur, berpandukan bukti serta berupaya mengenal pasti dan menyelesaikan masalah secara berkesan. 
Selaras dengan aspirasi ketiga dalam Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (PPPM), murid digalakkan untuk menguasai kemahiran 
berfikir secara menyeluruh, termasuk keupayaan penaakulan, pemikiran kritis, kreatif dan inovatif. Kemahiran ini dapat membentuk 
individu yang berilmu dan sejahtera serta mampu menyumbang kepada kesejahteraan keluarga, keharmonian masyarakat dan kemakmuran 
negara pada masa hadapan. 

Namun, hasil kajian Pusat Maklumat Sains dan Teknologi Malaysia (MASTIC) di bawah Kementerian Sains, Teknologi dan Inovasi 
(MOSTI) pada tahun 2020 menunjukkan purata bilangan murid terhadap bidang Sains di negara ini merosot dengan ketara iaitu 40 peratus 
lebih rendah berbanding tahun 2019 iaitu sebanyak 66.7 peratus. Punca utama hal ini terjadi adalah kerana minat murid terhadap bidang 
Sains makin menurun kerana merasakan sains adalah matapelajaran yang sukar untuk difahami. Rentetan itu, kemerosotan minat murid 
terhadap matapelajaran Sains menyumbangkan kepada keruntuhan motivasi dalam kalangan murid untuk terus mempelajari dan 
mendalami pendidikan Sains (Osman, Iksan, & Halim, 2007; Talib, Luan, Azhar, & Abdullah, 2009). Talib (2009) juga menyatakan 
bahawa motivasi yang rendah dalam kalangan murid untuk mempelajari pendidikan Sains menyebabkan pencapaian semakin merosot. 
Menurut Maison (2020), keadaan ini telah lama menjadi perhatian apabila para penyelidik sejak hampir tiga dekad yang lalu telah 
melaporkan penurunan minat dalam kalangan murid terhadap mata pelajaran Sains (Maison et al., 2020). 

Salah satu masalah yang serius kepada sesebuah negara yang pesat membangun seperti Malaysia adalah kurangnya minat dalam 
kalangan murid peringkat sekolah rendah terhadap matapelajaran Sains (Iksan, Halim, & Osman, 2006). Hal ini dibuktikan melalui hasil 
kajian Nachiappan, S., Muthaiah, L., & Suffian, S. (2017) menyatakan bahawa yang kesan kurang tumpuan terhadap pengajaran guru, dan 
mudah berasa bosan menjadi penyumbang kepada kemerosotan minat terhadap pembelajaran Sains di sekolah rendah. Satu isu yang perlu 
ditangani dengan segera adalah permasalahan kemorosotan motivasi dan minat terhadap Sains serta bilangan mereka yang akan 
menceburkan diri dalam bidang kerjaya berkaitan dengan Sains merundum menunjukkan hubungan yang signifikan dan nyata. Hal ini 
demikian kerana realiti dunia tanpa sempadan masa kini sering menggunakan kemampuan melahirkan sumber tenaga manusia yang 
mampu berdaya saing dan menyumbangkan sesuatu sebagai penanda aras kemandirian sesebuah bangsa dan negara. 

Masalah motivasi dalam kalangan murid terhadap mata pelajaran Sains dikenal pasti sebagai salah satu halangan utama dalam 
membina keupayaan menyelesaikan masalah. Hasil penyelidikan tempatan mendapati bahawa sebilangan besar murid menganggap Sains 
sebagai mata pelajaran yang sukar kerana mengandungi konsep-konsep abstrak yang memerlukan tahap pemahaman yang tinggi. Apabila 
proses pengajaran tidak dilaksanakan secara menarik dan bersifat interaktif, murid berisiko kehilangan dorongan untuk melibatkan diri 
secara aktif dalam pembelajaran. Kegagalan ini menyebabkan murid kurang terdedah kepada aktiviti pembelajaran seperti eksperimen atau 
penyelesaian masalah dunia sebenar yang sepatutnya meningkatkan minat dan pemahaman mereka terhadap Sains (Phang, Khamis, Nawi, 
& Pusppanathan, 2020; Yusof, Shaafi, & Zaini, 2024). 

Kemahiran menyelesaikan masalah merupakan elemen penting dalam matapelajaran Sains kerana melibatkan penerokaan konsep, 
aplikasi pengetahuan, dan penyelesaian isu yang kompleks. Walau bagaimanapun, kajian menunjukkan bahawa murid sekolah rendah di 
Malaysia sering menghadapi kesukaran untuk membangunkan kemahiran ini (Abdullah, 2022). Kekurangan ini sering dikaitkan dengan 
kaedah pembelajaran secara konvensional yang tidak berupaya mengekalkan minat murid terhadap Sains. Aktiviti pembelajaran yang lebih 
berfokus kepada hafalan fakta dan pengajaran berpusatkan guru menjadikan pembelajaran kurang menarik, mengakibatkan murid gagal 
melihat kaitan antara kandungan Sains dan situasi dunia sebenar. Hal ini turut menjejaskan peluang mereka untuk meneroka penyelesaian 
masalah secara kreatif dan bermakna (Masaha & Jamaluddin, 2023; SHAAFI, Yusof, Khalipah, & Hanif, 2023). 

Tambahan pula, pembelajaran yang dianggap membosankan oleh murid mengurangkan potensi mereka untuk mengembangkan 
kemahiran berfikir aras tinggi. Kekurangan aktiviti pembelajaran yang menyeronokkan, seperti inkuiri berasaskan projek, simulasi, dan 
permainan pendidikan, menyebabkan murid kurang bersemangat untuk belajar. Apabila mereka tidak terlibat secara aktif dalam proses 
pembelajaran, kebolehan mereka untuk menganalisis, membuat keputusan, dan menyelesaikan masalah menjadi lemah. Oleh itu, terdapat 
keperluan mendesak untuk merangka pendekatan pengajaran yang bukan sahaja mampu meningkatkan kemahiran menyelesaikan masalah 
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tetapi juga dapat memupuk minat dan motivasi murid dalam pembelajaran Sains (Syed Ab Rahim Bin Syed Omar, 2023; Shaafi, Yusof, 
Ellianawati, Subali, & Raji’e, 2025). 

Dalam mengisi kelompangan ini, para pengkaji mengambil inisiatif untuk membantu merealisasikan hasrat menstimulasikan minat 
murid kembali terhadap matapelajaran Sains. Pendekatan pembelajaran menggunakan komik sebagai medium untuk merangsang minat 
murid terhadap Sains dalam kalangan pendidikan semakin rancak mendapatkan perhatian (H. Kurnianingsih, 2023). Ini disebabkan oleh 
intipati komik yang lazimnya menonjolkan pelbagai jenis watak seperti, watak bertopeng, wira, penjahat dan lain-lain lagi yang mana 
mampu menjadi daya tarikan disamping mewujudkan rasa ingin tahu dalam kalangan pembaca (Santos & Neves, 2023). 

Kepopularan komik sebagai medium sastera bergrafik semakin mendapat perhatian dan penerimaan dalam kalangan masyarakat 
global. Hal ini demikian kerana komik merupakan salah satu medium yang telah dikenalpasti mampu menyampaikan mesej dengan pantas 
kepada pembaca. Berbanding naratif berasaskan teks semata-mata, penceritaan dalam komik lebih menonjol melalui rangsangan visual, 
yang memberikan kesan yang lebih mendalam kepada pembaca (D. Jacobs, 2007). Dalam sorotan literatur, penggunaan bahan media 
komik telah menunjukkan peningkatan positif dan mencukupi untuk kemahiran komunikasi terhadap pemikiran kritis dan pencapaian 
murid sekolah rendah dengan julat pencapaian daripada 62% sehingga 82% (Filjinan et al., 2022; Marlina, Yumiati, & Novianti, 2023). 
Selain itu, sorotan literatur juga menunjukkan medium komik pendidikan mampu meningkatkan minat mahasiswa terhadap matapelajaran 
Biologi (Bahan Virus) iaitu daripada 69.4% kepada 83.3% (hasil pembelajaran), dan daripada 71.9% kepada 79.8% (daya serap) di 
Yogyakarta, Indonesia (H. Kurnianingsih, 2023).  

Rentetan itu, idea pembelajaran berasaskan komik pendidikan juga memberi peluang kepada murid untuk memahami dan menguasai 
konsep Sains dalam kalangan murid sekolah di Malaysia. Pembangunan komik berpotensi digunakan sebagai medium pembelajaran 
kerana: (i) kanak-kanak dan remaja sekolah menengah menyukai komik, (ii) komik boleh dibaca pada bila-bila masa yang diingini oleh 
murid, (iii) komik boleh menggambarkan konsep Sains dan Matematik yang abstrak dan tidak kelihatan dengan mata kasar, dan (iv) komik 
menyampaikan mesej pembelajaran melalui beberapa watak watak, memudahkan murid memahami bahan yang disampaikan (Adinata et 
al., 2015). Kajian literatur juga telah  mengkaji bahawa penggunaan pembelajaran berasaskan komik mampu menyumbang kepada 
peningkatan kognitif , minat, dan pencapaian murid (Thomas & Surat, 2021).  

Pelbagai jenis komik pendidikan telah berada dalam pasaran tempatan di Malaysia untuk memberi fokus pada menyampaian ilmu 
kepada pembaca (Laksana, 2015). Namun, terdapat kelemahan dalam komik pendidikan tersebut iaitu bahasa asing komik pendidikan telah 
dialih bahasa kepada bahasa Melayu. Selain itu, latar budaya luar yang ditonjolkan dalam komik pendidikan tersebut adalah berbeza 
daripada kepelbagaian budaya di Malaysia (Hamid & Ghazali, 2021). Para penyelidik juga progresif dalam membangunkan komik 
pendidikan di Malaysia. 

Namun, kebanyakan komik yang dihasilkan untuk tujuan pendidikan di Malaysia cenderung tidak mengikuti piawaian atau standard 
pedagogi yang jelas, mengakibatkan ketidakberkesanan dalam mencapai objektif pembelajaran yang diharapkan (Shamsuddin & Abdullah, 
2019). Sebahagian besar komik pendidikan yang tersedia hanya menekankan aspek hiburan dan visual menarik tanpa mengambil kira 
prinsip-prinsip pendidikan yang sesuai, seperti teori pembelajaran konstruktivisme, teori kognitif multimedia, dan teori pemprosesan 
maklumat (Mayer, 2005). Ini membawa kepada pembelajaran yang dangkal dan tidak mendalam, serta kurang membantu murid dalam 
membina kefahaman yang mendalam terhadap subjek yang dipelajari. Tambahan pula, komik digital yang berkualiti tinggi dan sesuai 
dengan kurikulum pendidikan Malaysia sangat terhad. Kajian oleh Mahamod et al. (2018) menunjukkan bahawa terdapat jurang yang besar 
antara penggunaan teknologi dalam pengajaran dan kandungan pendidikan yang tersedia secara digital. Guru-guru sering menghadapi 
kesukaran dalam mencari bahan-bahan pengajaran yang interaktif dan bersepadu dengan teknologi yang dapat menarik minat murid, 
khususnya di peringkat sekolah rendah dan menengah. Oleh itu, pembangunan komik pendidikan digital yang berasaskan model atau 
kerangka yang kukuh amat diperlukan untuk mengatasi masalah ini. Selain itu, kekurangan panduan atau model khusus yang boleh 
dijadikan rujukan oleh pengeluar komik pendidikan di Malaysia juga merupakan satu masalah yang ketara (Ismail & Latiff, 2020). Hal ini 
jelas menyebabkan proses pembangunan komik pendidikan sering kali dilakukan secara ad-hoc tanpa mengikuti prosedur yang sistematik 
atau standard pedagogi yang diiktiraf (Hassan & Harun, 2021). Hal ini menyebabkan hasil akhir tidak memenuhi objektif pembelajaran 
yang dikehendaki dan gagal memberi impak yang diharapkan dalam proses pengajaran dan pembelajaran.  

Oleh itu, terdapat keperluan untuk membangunkan satu model komik pendidikan yang berfungsi sebagai panduan bagi memastikan 
komik yang dihasilkan bukan sahaja menarik secara visual, tetapi juga berkualiti dari segi kandungan pendidikan. Sehubungan itu, 
pembangunan Model EduComic dalam kajian ini adalah penting untuk menyelesaikan masalah-masalah ini. Model ini akan memberikan 
kerangka yang jelas dan praktikal untuk menghasilkan komik pendidikan digital yang memenuhi keperluan pembelajaran sains dan 
pembelajaran berasaskan masalah. 

Justeru, analisis keperluan perlu dijalankan bagi mengenalpasti keperluan pembangunan Model EduComic berintegrasikan 
pembelajaran berasaskan masalah bagi subjek sains sekolah rendah di Malaysia. Namun, penyelidik perlu menjalankan kesahan kandungan 
instrumen soal selidik analisis keperluan pembangunan Model EduComic terlebih dahulu sebelum menjalankan kutipan data bagi kajian 
rintis dan kajian sebenar untuk penyelidikan ini. 
 
1.2 Objektif Kajian 
 
Kajian ini dijalankan untuk menentukan kesahan kandungan instrumen soal selidik analisis keperluan bagi pembangunan Model EduComic 
dengan menggunakan cara yang terperinci dan sistematik iaituk Indeks Kesahan Kandungan (CVI). Secara khususnya, objektif kajian 
adalah untuk:  
(i) Menentukan kesahan kandungan instrumen soal selidik analisis keperluan pembangunan Model EduComic bagi pembelajaran sains 
dalam kalangan pelajar sekolah rendah. 
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2.0  SOROTAN LITERATUR 
 
2.1 Analisis Keperluan 
 
Soal selidik analisis keperluan ialah alat penting untuk menganalisis sama ada perkhidmatan sedia ada bagi sesuatu populasi adalah 
mencukupi. Jika perkhidmatan tersebut tidak mencukupi dan terdapat penyelesaian yang boleh dicapai, ini menunjukkan bahawa wujudnya 
keperluan (Hosshan, Stancliffe, Villeneuve & Bonati, 2020). Analisis keperluan melibatkan keputusan untuk mengenal pasti dan 
menganalisis keperluan bagi mengkaji skop yang dipilih, yang akan menentukan penemuan kajian kemudiannya. Proses mengenal pasti 
dan menganalisis ini cenderung untuk memberi tumpuan kepada jenis masalah yang dihadapi oleh populasi sasaran. Ia boleh disusun 
secara sistematik berdasarkan beberapa model iaitu (a) model ketidaksepadanan, (b) model pemasaran, dan (c) model membuat keputusan 
(McKillip, 1987). Dalam kajian ini, penyelidik telah mengguna pakai model ketidaksepadanan sebagai model panduan bagi fasa analisis 
keperluan. Ini kerana penyelidik ingin mengetahui amalan semasa dan cabaran (Shyielathy, 2020) yang dihadapi oleh guru Sains sekolah 
menengah terhadap pelajar yang mengalami kesukaran dalam pembelajaran Sains supaya perkara yang sepatutnya dilaksanakan dapat 
dikenal pasti. Hasil daripada pemahaman aspek-aspek ini telah membantu mengenal pasti jurang kajian dan seterusnya membawa kepada 
reka bentuk dan pembangunan instrumen edu-komik. 
 
2.2 Kesahan 
 
Kesahan kandungan memastikan bahawa operasi konstruk adalah berdasarkan item-item yang diambil daripada domain kandungan yang 
khusus dan relevan dengan situasi pengukuran tertentu. Adalah disarankan agar sekurang-kurangnya tiga orang pakar terlibat dalam 
menilai kesahan kandungan (Shrotryia & Dhanda, 2019). Dua jenis indeks kesahan kandungan (CVI) ialah (a) CVI bagi item (I-CVI) dan 
(b) CVI bagi skala (S-CVI) (Yusoff, 2019). Untuk menjana CVI, para pakar diminta memberikan pandangan mereka terhadap item-item 
dalam soal selidik analisis keperluan. Pengiraan CVI dilakukan bagi setiap item individu (I-CVI) dan juga bagi keseluruhan skala (S-CVI). 
Bagi CVI, setiap item skala dinilai oleh pakar dari segi kerelevanannya terhadap konstruk asas. Bagi mengelakkan pilihan neutral, satu 
skala empat mata telah digunakan. Empat tahap dalam skala penilaian item tersebut ialah: [1] tidak relevan; [2] agak relevan; [3] agak 
sesuai; dan [4] sangat relevan (Winter, 2011). I-CVI tidak seharusnya kurang daripada 0.78, manakala minimum bagi S-CVI ialah 0.8 
untuk mencerminkan kesahan kandungan (Lynn, 1986; Shrotryia & Dhanda, 2019). Jadual 1 menunjukkan bilangan pakar dan 
implikasinya terhadap skor ambang yang boleh diterima bagi CVI. Nilai CVI yang boleh diterima bagi dua orang pakar ialah sekurang-
kurangnya 0.80; bagi tiga hingga lima orang pakar mestilah 1; bagi enam hingga lapan orang pakar sekurang-kurangnya 0.83; manakala 
CVI bagi sekurang-kurangnya sembilan orang pakar ialah sekurang-kurangnya 0.78. Oleh kerana terdapat sembilan orang pakar yang telah 
mengesahkan soal selidik tersebut, maka nilai CVI yang boleh diterima adalah sekurang-kurangnya 0.78. 
 

Jadual 1 Bilangan Pakar dan Implikasinya terhadap Skor Ambang CVI yang Boleh Diterima 
 

Bilangan Pakar 
 

Nilai CVI yang Boleh Diterima Sumber 

Dua orang pakar Sekurang-kurangnya 0.80 Davis (1992) 
Tiga hingga lima orang pakar Tepat 1.00 Polit & Beck (2006), Polit et al., (2007) 
Sekurang-kurangnya enam orang pakar Sekurang-kurangnya 0.83 Polit & Beck (2006), Polit et al., (2007) 
Enam hingga lapan orang pakar Sekurang-kurangnya 0.83 Lynn (1986) 
Sekurang-kurangnya sembilan orang 

pakar 
Sekurang-kurangnya 0.78 Lynn (1986) 

 
 
3.0  METODOLOGI 
 
Kajian ini dilaksanakan melalui pendekatan kuantitatif dengan menggunakan borang soal selidik sebagai instrumen utama pengumpulan 
data. Bagi memastikan kesahan kandungan instrumen tersebut, pengkaji berpandukan prosedur enam langkah yang telah dicadangkan oleh 
Yusoff (2019) dalam menentukan tahap kesahan kandungan kajian, seperti berikut: 

(i) Langkah 1: Menyediakan borang kesahan kandungan 
(ii) Langkah 2: Memilih panel pakar 
(iii) Langkah 3: Memulakan proses kesahan kandungan 
(iv) Langkah 4: Meninjau konstruk dan item 
(v) Langkah 5: Memberi skor kepada setiap item 
(vi) Langkah 6: Mengira CVI 

 
3.1  Langkah 1: Menyediakan Borang Kesahan Kandungan 
 
Instrumen soal selidik bagi analisis keperluan ini dirangka bagi tujuan mendapatkan maklum balas berkenaan keperluan terhadap 
pembangunan Model EduComic dalam konteks mata pelajaran sains di peringkat sekolah rendah. Pemilihan soal selidik sebagai instrumen 
kajian adalah berasaskan kelebihan dari segi pelaksanaan yang mudah serta kemudahan dalam pemprosesan dan penganalisisan data yang 
dikumpulkan (F. B. Hussin, Ali & Noor, 2014). Instrumen ini menggunakan skala Likert yang bertujuan untuk menilai persepsi, 
pandangan atau sikap responden terhadap sesuatu isu atau fenomena (Padzil, Abd Karim & Husnin, 2021). Skala Likert yang digunakan 
merangkumi dua jenis item: (i) item berbentuk positif yang diberikan skor 5, 4, 3, 2, 1; dan (ii) item berbentuk negatif yang diberi skor 
secara terbalik iaitu 1, 2, 3, 4, 5 (Tahar & Zaid, 2018). Soal selidik berstruktur ini telah diadaptasi oleh penyelidik berdasarkan instrumen 
asal soal selidik Model EduComic yang dibangunkan oleh Azman dan Yaakob (2017). Secara keseluruhan, soal selidik ini terdiri daripada 
empat bahagian. Bahagian A merangkumi maklumat demografi responden. Bahagian B mengandungi item-item berskala Likert lima mata: 
(1) sangat jarang, (2) jarang, (3) tidak pasti, (4) kerap, dan (5) sangat kerap – yang menumpukan kepada aspek penggunaan dan 
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kepentingan komik pendidikan dalam proses pengajaran dan pembelajaran. Sementara itu, Bahagian C, D dan E mengandungi item-item 
berskala Likert lima mata yang lain, iaitu: (1) sangat tidak setuju, (2) tidak setuju, (3) tidak pasti, (4) setuju, dan (5) sangat setuju, dengan 
fokus kepada aspek model EduComic, reka bentuk model, serta aplikasi teori dalam pembangunan komik pendidikan. 

Dalam proses penyediaan borang kesahan kandungan, pengkaji memastikan panel pakar mempunyai kefahaman yang jelas 
tentang instrument yang akan dinilai. Sehubungan itu, penerangan terperinci tentang skala penilaian dinyatakan pada borang kesahan 
kandungan. Pengkaji juga menyatakan maksud bagi setiap konstruk untuk memudahkan proses penilaian oleh panel pakar seperti yang 
dtunjukkan dalam Rajah 1 dibawah. Jadual 2 menunjukkan definisi skor yang digunakan untuk menilai I-CVI dalam borang penilaian 
pakar. 

 
Jadual 2 Jadual Skor Penilaian Instrumen I-CVI 

 
Definisi Skor 

Tidak relevan 1 
Kurang relevan 2 

Relevan 3 
Sangat relevan 4 

 
 
 

 
Rajah 1: Borang Kesahan Kandungan 

 
 
3.2  Langkah 2: Memilih Panel Pakar 
 
Soal selidik kesahan kandungan dihantar kepada pakar-pakar yang bekerja di lokasi yang berbeza. Pemilihan pakar dalam proses kesahan 
kandungan merupakan perkara yang signifikan iaitu menekankan keperluan menetapkan kriteria pemilihan pakar yang jelas dan ketat, 
termasuk pengalaman profesional, kelayakan akademik, dan rekod penglibatan dalam penilaian bagi menjamin kredibiliti dan kesesuaian 
proses pengesahan (Lawe & Meo, 2018). Kajian ini perlu melalui penglibatan pakar dalam bidang yang menjurus secara langsung dengan 
penyelidikan yang dijalankan (Taherdoost, 2016). Takrifan pakar dalam kajian ini adalah individu yang mempunyai pengalaman atau 
kemahiran khusus dalam bidang yang dikaji (Rubio et al., 2003; Yusoff, 2019). Ini adalah untuk memastikan ahli panel mempunyai 
kepakaran dan pengetahuan praktikal yang relevan untuk pengesahan yang boleh dipercayai (Chen et al., 2025). Sehubungan itu, teknik 
persampelan bertujuan digunakan untuk memastikan hanya responden yang relevan dari segi kepakaran terlibat. Dalam kajian ini, lima 
orang pakar telah mengesahkan kesahan kandungan yang terlibat dalam bidang Pendidikan Sains serta pembangunan Model/Modul 
daripada beberapa universiti awam di Malaysia. Jumlah pakar seramai lima orang adalah mencukupi seperti yang dicadangkan oleh 
Almanasreh, Moles & Chen (2018), Lynn (1986), dan Polit, Beck & Owen (2007). Jumlah panel yang lebih banyak dapat meningkatkan 
kebolehpercayaan dalam konteks berisiko tinggi atau yang bersifat baharu (Ung, O’Reilly, Moles, & El-Den, 2023). Kriteria yang perlu 
dipertimbangkan adalah pengalaman panel pakar dalam bidang kepakaran iaitu hendaklah melebihi 10 tahun. Jadual 3 menunjukkan panel 
pakar yang terlibat dalam pengesahan kandungan soal selidik analisis keperluan. 
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Jadual 3 Panel Pakar bagi Pengesahan Kandungan Soal Selidik Analisis Keperluan 
 

No. Pakar Profil Pengalaman (tahun) Kepakaran 
P1 Pakar 1 Profesor 35 Pendidikan Sains, Pakar Modul/Model 
P2 Pakar 2 Profesor Madya 17 Pendidikan Sains, Pakar Modul/Model 
P3 Pakar 3 Pensyarah Kanan 20 Pendidikan Sains, Pakar Modul/Model 
P4 Pakar 4 Profesor 29 Pendidikan Sains, Pakar Modul/Model 
P5 Pakar 5 Profesor 30 Pendidikan Sains, Pakar Modul/Model 

 
 
Penyelidik telah memilih pakar dalam bidang pendidikan bahasa untuk menilai kesahan muka instrumen soal selidik ini. Bagi memastikan 
tahap kesahan muka yang tinggi, kriteria pemilihan pakar telah ditetapkan seperti memiliki Ijazah Doktor Falsafah (PhD) dalam bidang 
Bahasa Melayu dan mempunyai pengalaman lebih lima tahun dalam bidang berkaitan. Kriteria ini ditetapkan untuk menjamin kepakaran 
dan kredibiliti dalam menilai kerelevanan serta kesesuaian instrumen. Pakar-pakar ini diminta membaca soal selidik dan memberi komen 
sama ada item yang digunakan menepati tatabahasa Bahasa Melayu yang betul, wajar dan bersesuaian (Connell et al., 2018). 
 
3.3  Langkah 3: Memulakan Proses Kesahan Kandungan 
 
Dalam kajian ini, proses kesahan kandungan dijalankan secara tidak bersemuka melalui emel. Meskipun dijalankan secara dalam talian, 
arahan dan panduan yang jelas tetap disediakan kepada panel pakar dalam instrumen soal selidik yang diedarkan. Pendekatan dalam talian 
dipilih kerana lebih menjimatkan kos, namun memerlukan masa yang lebih panjang untuk mendapatkan maklum balas daripada pakar 
berbanding pendekatan bersemuka (Yusoff, 2019). 
 
3.4  Langkah 4: Meninjau Konstruk dan Item 
 
Instrumen soal selidik ini terdiri daripada lima bahagian, iaitu Bahagian A, B, C, D dan E. Bahagian A merangkumi item-item berkaitan 
maklumat demografi responden dan mengandungi lima soalan. Seterusnya, Bahagian B hingga E merupakan komponen soal selidik yang 
digunakan untuk tujuan semakan kesahan kandungan, melibatkan sebanyak 60 item yang merangkumi empat dimensi utama: persepsi 
guru, kekangan dalam pengajaran dan pembelajaran Sains, keperluan terhadap pembangunan Model EduComic, serta pengalaman 
pembelajaran dalam Model EduComic seperti yang dinyatakan dalam Jadual 4. Dalam langkah ini, setiap panel pakar diminta untuk 
menilai keseluruhan item sebelum memberikan skor penilaian masing-masing. 
 

 
Jadual 4 Dimensi dan Item 

 
Dimensi Kod Item Item 

Persepsi Guru 
Terhadap Pengajaran 
Dan Pembelajaran 
Sains 

B1 Tahap minat murid terhadap subjek Sains adalah pada tahap rendah hingga sederhana. 
B2 Cabaran utama ialah kurangnya minat murid dalam pengajaran Sains. 
B3 Bahan pembelajaran interaktif berupaya meningkatkan minat murid terhadap Sains. 
B4 Bahan pengajaran yang kreatif berbentuk visual dapat menarik minat murid. 
B5 Motivasi murid terhadap pembelajaran Sains dipengaruhi oleh bahan pembelajaran yang digunakan. 
B6 Murid menghadapi cabaran memahami konsep abstrak dalam Sains tanpa bantuan visual yang menarik. 
B7 Pembelajaran Sains memerlukan pendekatan interaktif untuk lebih berkesan. 
B8 Murid sering menghadapi kesukaran dengan soalan berasaskan masalah dalam Sains. 
B9 Pendekatan Pembelajaran Berasaskan Masalah (PBL) mampu meningkatkan penglibatan murid dalam proses 

pembelajaran. 
B10 PBL membantu murid mengaitkan konsep Sains dengan situasi dunia sebenar. 
B11 Aktiviti pembelajaran visual meningkatkan pemahaman murid terhadap konsep Sains 
B12 Pengajaran berbentuk cerita visual menjadikan konsep Sains lebih mudah difahami. 
B13 Elemen visual yang menarik memainkan peranan penting dalam menarik perhatian murid terhadap Sains. 
B14 Bahan pembelajaran interaktif seperti komik pendidikan meningkatkan motivasi murid untuk belajar Sains. 
B15 Penggunaan komik pendidikan dapat membantu murid memahami konsep Sains dengan lebih baik. 

Kekangan Guru 
Dalam Pengajaran 
Dan Pembelajaran 
Sains 
 

C1 Aktiviti Pembelajaran Berasaskan Masalah (PBL) memerlukan perancangan yang teliti. 
C2 Kekurangan bahan rujukan untuk melaksanakan PBL. 
C3 Murid sukar memahami konsep tanpa bantuan visual. 
C4 Murid kurang memahami konsep apabila aktiviti PBL tidak dirancang dengan baik. 
C5 Murid memerlukan bimbingan tambahan untuk menyelesaikan masalah yang kompleks. 
C6 Kekangan masa untuk menyediakan aktiviti PBL. 
C7 Kekurangan alat bantu mengajar yang sesuai untuk melaksanakan PBL. 
C8 Murid kurang aktif memberikan maklumbalas semasa aktiviti PBL. 
C9 Murid dengan tahap keupayaan pembelajaran yang berbeza sukar dilibatkan dalam aktiviti PBL. 
C10 Murid mudah hilang fokus apabila berhadapan dengan masalah kompleks dalam aktiviti PBL. 
C11 Aktiviti PBL sukar dikaitkan dengan sukatan pelajaran Sains. 
C12 Kekurangan latihan untuk melaksanakan PBL. 
C13 Pembelajaran berasaskan masalah memerlukan persediaan yang intensif. 
C14 Murid kurang berkolaboratif secara efektif dalam kumpulan. 
C15 Murid kurang mahir mendapatkan sumber maklumat untuk aktiviti PBL. 

Keperluan 
Pembangunan Model 
Educomic 

D1 Dapat meningkatkan pemahaman murid terhadap konsep Sains. 
D2 Elemen ilustrasi menarik, aktiviti interaktif, dan naratif dalam Model EduComic adalah relevan. 
D3 Dapat memupuk Pembelajaran Berasaskan Masalah dalam matapelajaran sains. 
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 D4 Dapat memberi bimbingan tambahan untuk menyelesaikan masalah yang kompleks. 
D5 Dapat meningkatkan motivasi murid melalui pendekatan visual yang menarik. 
D6 Dapat memupuk pembelajaran kendiri. 
D7 Dapat memupuk pembelajaran kolaboratif melalui aktiviti berkumpulan. 
D8 Watak dalam komik yang relevan dengan murid dapat meningkatkan daya tarikan terhadap pembelajaran 

sains. 
D9 Mampu menjelaskan konsep Sains dengan lebih mudah. 

D10 Penilaian pembelajaran adalah menggunakan kuiz interaktif. 
D11 Naratif penceritaan komik pendidikan yang menarik membantu murid menyelesaikan masalah dalam 

pembelajaran sains. 
D12 Mengintegrasi budaya tempatan seperti nilai-nilai murni dalam Model EduComic dapat meningkatkan 

keberkesanan bahan pembelajaran Sains. 
D13 Melibatkan peranan guru dalam melaksanakan aktiviti dalam komik pendidikan bagi memastikan 

keberkesanan pembelajaran Sains. 
D14 Elemen visual yang sesuai dapat meningkatkan pemahaman konsep Sains. 
D15 Menyesuaikan kandungan dengan kurikulum sains yang selaras dengan objektif pembelajaran. 

Pembelajaran dalam 
Model EduComic 

E1 Melibatkan eksperimen mini yang dapat meningkatkan keseronokan dalam pembelajaran murid. 
E2 Melaksanakan aktiviti hands-on bagi meningkatkan kefahaman konsep Sains. 
E3 Menggunakan aktiviti kolaboratif untuk membantu murid berkongsi idea dengan lebih berkesan. 
E4 Melaksanakan permainan pendidikan dapat meningkatkan penglibatan pembelajaran murid. 
E5 Mempunyai aktiviti interaktif seperti kuiz yang dapat menarik minat murid. 
E6 Menggunakan watak realistik dalam komik pendidikan meningkatkan minat murid terhadap Sains. 
E7 Elemen jenaka dalam komik pendidikan membantu menjadikan proses pembelajaran lebih menyeronokkan. 
E8 Mempunyai pendekatan visual yang membantu murid memahami eksperimen Sains dengan lebih efektif. 
E9 Menggunakan komik pendidikan yang dapat menjelaskan konsep Sains yang kompleks dengan cara yang 

mudah difahami. 
E10 Mempunyai jalan penceritaan dalam komik yang menghubungkan konsep Sains dengan situasi kehidupan 

harian murid. 
E11 Menggunakan aktiviti pembelajaran berasaskan masalah membantu murid membina kemahiran penyelesaian 

masalah. 
E12 Menggalakkan pembelajaran kendiri melalui aktiviti yang berstruktur. 
E13 Menggalakkan pembelajaran kolaboratif melalui aktiviti yang berstruktur. 
E14 Model EduComic sesuai untuk murid dengan pelbagai tahap kebolehan melalui pelbagai aktiviti. 
E15 Mempunyai elemen visual seperti infografik berperanan penting dalam membantu murid memahami konsep 

secara mendalam. 
 
3.5  Langkah 5: Memberikan Skor kepada Setiap Item 
 
Setelah meneliti semua item, panel pakar diminta untuk menilai dan memberikan skor bagi setiap item berdasarkan skala empat mata yang 
disertakan dengan penjelasan pada borang kesahan kandungan (Rajah 1). Setiap item turut disediakan dengan ruangan ulasan bagi 
membolehkan panel memberikan komen atau cadangan penambahbaikan. Di akhir soal selidik, disediakan ruang tambahan untuk panel 
membuat rumusan sama ada instrumen dan item tersebut sesuai atau tidak sesuai digunakan. Setelah penilaian selesai, panel pakar diminta 
menghantar semula borang maklum balas yang lengkap kepada pengkaji melalui emel. 
 
3.6  Langkah 6: Mengira Indeks Kesahan Kandungan (CVI) 
 
Dalam langkah ini, pengiraan CVI dijalankan dengan menggunakan Microsoft Excel. Terdapat dua jenis CVI iaitu I-CVI dan S-CVI. 
Pengiraan CVI ini dibuat berdasarkan formula yang diadaptasi daripada Lynn (1986), Davis (1992), Polit & Beck (2006), Polit et al. 
(2007) dalam ABC of Content Validation and Content Validity Index Calculation. Pengiraan CVI ini dibuat berdasarkan I-CVI, S-CVI 
(average), dan S-CVI (universal agreement) seperti dalam Jadual 5. Manakala, Jadual 6 menunjukkan skala asli dan skala pertukaran yang 
digunakan untuk pengiraan I-CVI.  
 

Jadual 5 Definisi Indeks Formula Pengiraan CVI 
 

Indeks CVI Definisi Formula 
I-CVI (item-level content 

validity index) 
 

Perkadaran pakar kandungan yang 
memberikan item penilaian relevan dengan 
penarafan relevan (3) dan sangat relevan (4). 
 

 

S-CVI (scale-level content 
validity index based on 

average method) 
 

Purata skor I-CVI untuk semua item pada 
skala atau purata perkadaran relevan yang 
dinilai oleh semua pakar. 

 
 
 
 
 

S-CVI/UA (scale-level 
content validity index based 

on universal agreement 
method) 

Peratus item dalam skala yang mencapai 
tahap kerelevanan 3 atau 4 oleh semua 
pakar. Skor Universal Agreement (UA) 
diberikan sebagai 1 apabila item tersebut 
mendapat persetujuan 100% daripada pakar, 
jika tidak, skor UA diberikan sebagai 0. 
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Jadual 6 Skala Asli dan Skala Pertukaran yang digunakan untuk I-CVI 

Skala Asli Skala Pertukaran 
1, 2 0 
3, 4 1 

 
 
4.0  DAPATAN 
 
Dalam kajian ini, penyelidik memilih untuk menggunakan skala penarafan yang diperkenalkan oleh Davis (1992), memandangkan ia 
sering digunakan dalam kajian terdahulu serta bersifat ringkas dan mudah difahami. Skala tersebut terdiri daripada empat tahap iaitu: 1 = 
tidak relevan, 2 = agak relevan, 3 = relevan, dan 4 = sangat relevan. Setiap pakar penilai yang dilantik akan menggunakan skala ini untuk 
menilai tahap kesesuaian item dalam instrumen yang dibangunkan. Penilaian kesahan kandungan dilakukan dengan mengira Indeks 
Kesahan Kandungan Item (I-CVI), iaitu bilangan pakar yang memberi penarafan 3 atau 4 (relevan atau sangat relevan) dibahagikan dengan 
jumlah keseluruhan pakar yang terlibat. Seterusnya, Skala Indeks Kesahan Kandungan (S-CVI) dikira sebagai purata bagi semua nilai I-
CVI, yang mencerminkan tahap kesesuaian keseluruhan item dalam skala. Menurut Polit dan Beck (2006), nilai I-CVI yang boleh diterima 
adalah dengan skor 1.00, manakala nilai S-CVI yang diterima mestilah dengan skor 1.00. Berdasarkan analisis yang ditunjukkan dalam 
Jadual 7-10 bagi dimensi kandungan instrumen soal selidik analisis keperluan pembangunan Model EduComic, nilai  
S-CVI yang diperoleh adalah 1.00. Nilai ini melebihi ambang penerimaan yang ditetapkan, sekali gus menunjukkan bahawa item-item 
dalam dimensi tersebut mempunyai tahap kesahan kandungan yang tinggi dan boleh diterima tanpa keraguan. 

Jadual 7-10 menunjukkan bahawa kesemua nilai S-CVI (average) bagi dimensi yang dibina memperoleh skor penuh sebanyak 
1.00. Dimensi persepsi guru terhadap pengajaran dan pembelajaran sains mencatatkan nilai S-CVI (average) sebanyak 1.00, begitu juga 
dengan dimensi kekangan guru dalam pengajaran dan pembelajaran sains, dimensi keperluan pembangunan Model EduComic, serta 
dimensi pembelajaran dalam Model EduComic yang masing-masing mencapai skor yang sama. Berdasarkan saranan oleh Lynn (1986), 
Rubio et al. (2003) dan Polit & Beck (2007), nilai minimum S-CVI yang boleh diterima untuk menunjukkan tahap kesahan kandungan 
yang memadai ialah 0.80. Kesemua S-CVI bagi setiap dimensi dalam kesahan soal selidik analisis keperluan pembangunan Model 
EduComic memenuhi syarat yang ditetapkan. Nilai keseluruhan S-CVI bagi instrumen soal selidik analisis keperluan pembangunan Model 
EduComic adalah pada skor 1.00. Sehubungan itu, instrumen soal selidik analisis keperluan pembangunan Model EduComic mempunyai 
kesahan kandungan yang tinggi. Walau bagaimanapun, item B1, D15, E5, E6, E7, E9, dan E12 telah diubahsuai sesuai dengan pandangan 
pakar supaya item tepat dan jelas. Item-item juga telah dimurnikan mengikut pandangan pakar bahasa. Pakar bahasa ini diminta membaca 
soal selidik dan memberi komen sama ada item yang digunakan menepati tatabahasa Bahasa Melayu yang betul, wajar dan bersesuaian 
(Connell et al., 2018). 
 

Jadual 7 Nilai I-CVI dan S-CVI Persepsi Guru Terhadap Pengajaran Dan Pembelajaran Sains 
 

Item P1 P2 P3 P4 P5 Bil. Setuju I-CVI Status Item 
B1 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
B2 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
B3 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
B4 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
B5 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
B6 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
B7 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
B8 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
B9 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
B10 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
B11 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
B12 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
B13 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
B14 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
B15 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 

S-CVI 1.00 Diterima 
 

Jadual 8 Nilai I-CVI dan S-CVI Kekangan Guru Dalam Pengajaran Dan Pembelajaran Sains 
 

Item P1 P2 P3 P4 P5 Bil. Setuju Item CVI Status Item 
C1 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
C2 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
C3 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
C4 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
C5 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
C6 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
C7 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
C8 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
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C9 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
C10 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
C11 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
C12 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
C13 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
C14 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
C15 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 

S-CVI 1.00 Diterima 
 

Jadual 9 Nilai I-CVI dan S-CVI Keperluan Pembangunan Model Educomic 
 

Item P1 P2 P3 P4 P5 Bil. Setuju Item CVI Status Item 
D1 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
D2 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
D3 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
D4 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
D5 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
D6 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
D7 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
D8 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
D9 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
D10 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
D11 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
D12 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
D13 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
D14 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
D15 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 

S-CVI 1.00 Diterima 
 

Jadual 10 Nilai I-CVI dan S-CVI Pembelajaran dalam Model EduComic 
 

Item P1 P2 P3 P4 P5 Bil. Setuju Item CVI Status Item 
E1 1 1 1 0 1 4 0.80 Diterima 
E2 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
E3 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
E4 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
E5 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
E6 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
E7 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
E8 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
E9 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 

E10 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
E11 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
E12 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
E13 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
E14 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 
E15 1 1 1 1 1 5 1.00 Diterima 

S-CVI 1.00 Diterima 
 
 
5.0  PERBINCANGAN 
 
Secara keseluruhan kajian menunjukkan bahawa instrumen soal selidik analisis keperluan pembangunan Model EduComic mempunyai 
kesahan kandungan yang tinggi. Nilai S-CVI (average) bagi seluruh dimensi yang dibangunkan adalah pada skor 1.00, yang melebihi nilai 
ambang penerimaan yang disyorkan iaitu 0.80 seperti dicadangkan oleh Lynn (1986), Rubio et al. (2003), dan Polit dan Beck (2007). Nilai 
S-CVI bagi dimensi persepsi guru terhadap pengajaran dan pembelajaran sains, kekangan guru, keperluan pembangunan Model EduComic, 
dan pembelajaran dalam Model EduComic mencatatkan skor maksimum 1.00. Keputusan ini membuktikan bahawa setiap item dalam 
instrumen mempunyai tahap kesesuaian yang sangat tinggi dan mewakili konstruk yang hendak diukur secara menyeluruh. 

Bagi nilai I-CVI, hampir semua item mendapat skor 1.00, menunjukkan semua pakar bersetuju bahawa item-item tersebut adalah 
relevan atau sangat relevan. Walau bagaimanapun, terdapat beberapa item seperti B1, D15, E5, E6, E7, E9, dan E12 yang telah diubah suai 
berdasarkan pandangan pakar bagi memastikan ketepatan maksud dan kejelasan penyampaian. Proses ini selari dengan amalan 
penyelidikan terdahulu yang menekankan kepentingan pengubahsuaian item mengikut cadangan pakar (Connell et al., 2018) bagi 
memastikan instrumen lebih mantap dari segi bahasa dan konteks penggunaannya. Tambahan pula, semakan oleh pakar bahasa turut 



10                                   Ruzaini Rafiuddin Rasmet, Nur Farha Shaafi &Sabariah Sharif. / Sains Humanika 18:1 (2026), 01-12 
 

 

dilakukan bagi memastikan semua item menepati struktur dan tatabahasa Bahasa Melayu yang betul serta sesuai digunakan dalam konteks 
pendidikan sekolah rendah. 

Tahap kesepakatan sempurna (I-CVI dan S-CVI = 1.00) ini berkemungkinan dipengaruhi oleh keseragaman latar belakang dan 
pengalaman panel pakar dalam Pendidikan Sains serta pembangunan model atau modul, yang membawa kepada tafsiran item yang lebih 
konsisten. Hal ini selari dengan dapatan Fernández-Gómez et al. (2020) yang menunjukkan bahawa panel dengan kepakaran serupa lebih 
mudah mencapai konsensus. Selain itu, instrumen yang dibangunkan berasaskan teori kukuh serta melalui proses semakan dan 
penambahbaikan awal membantu mengurangkan kekaburan. Kejelasan konstruk dalam borang penilaian turut menyumbang kepada 
penilaian yang lebih seragam. Keseluruhannya, kombinasi faktor ini menjelaskan mengapa pakar mencapai tahap kesepakatan yang sangat 
tinggi. 

Kajian yang melibatkan kesahan kandungan instrumen ini mempunyai implikasi yang penting dari segi teori dan praktikal. Dari 
sudut teori, kajian ini menyumbang kepada pemantapan konstruk yang diukur dengan memastikan bahawa setiap item dalam instrumen 
benar-benar mencerminkan dimensi yang hendak dikaji. Ini memberi keyakinan bahawa instrumen tersebut mengukur konsep keperluan 
pembangunan Model EduComic dengan tepat. Dari sudut praktikal pula, hasil daripada penggunaan instrumen ini dapat dijadikan asas 
kukuh dalam merancang reka bentuk intervensi pendidikan yang lebih efektif serta memberikan maklumat berguna kepada penggubal 
kurikulum dan guru-guru. 

Seterusnya, kajian lanjutan disarankan untuk menilai kesahan konstruk dan kebolehpercayaan instrumen yang telah dibangunkan 
ini. Kajian rintis juga perlu dilaksanakan bagi memastikan ketekalan dan kestabilan item apabila diaplikasikan kepada sampel yang lebih 
besar. Di samping itu, kesesuaian instrumen ini dalam pelbagai konteks pendidikan, seperti di negeri atau latar belakang murid yang 
berbeza, juga wajar dinilai. Kajian lanjutan juga boleh menumpukan kepada keberkesanan Model EduComic yang dibangunkan 
berdasarkan analisis keperluan ini, termasuk impaknya terhadap pencapaian murid, minat dalam pembelajaran sains, serta tahap literasi 
saintifik. Secara keseluruhan, instrumen ini berpotensi besar untuk digunakan secara meluas dalam pembangunan bahan pengajaran 
inovatif berbentuk komik pendidikan yang berasaskan keperluan sebenar guru dan murid di sekolah rendah. 
 
 
6.0  KESIMPULAN 
 
Kesimpulannya, sebanyak 60 item dikekalkan kerana memenuhi nilai pengukuran kesahan kandungan menggunakan CVI (I-CVI dan S-
CVI). Instrumen ini telah melalui proses kesahan yang teliti bagi mengukur analisis keperluan pembangunan Model EduComic dan 
diyakini tidak menimbulkan masalah dalam mengukur pembolehubah yang dikaji. Oleh itu, adalah dicadangkan agar kajian ini diteruskan 
dengan melaksanakan kajian rintis bagi menguji kebolehpercayaan instrumen ini. 
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